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ABSTRAK 

 

Permasalahan dari penelitian ini adalah bagaimana merancang dan membangun sebuah aplikasi 

Berbasis web untuk melakukan proses bimbingan skripsi. Aplikasi ini bertujuan untuk membantu 

proses bimbingan dan membantu mahasiswa yang sedang mengambil skripsi dan dosen juga tetap 

bisa mengoreksi skripsi mahasiswa, sehingga proses bimbingan berjalan lancar hingga selesai. Selain 

itu aplikasi ini juga membantu dosen dalam memantau mahasiswa dalam melakukan bimbingan.   

Metode-metode penulisan yang digunakan dalam penelitian ini meliputi metode pengumpulan 

data observasi, interview (wawancara), dan studi pustaka, metode pengembangan perangkat lunak 

menggunakan model waterfall, metode pengujian perangkat lunak menggunakan Black Box Testing 

dan metode untuk kelemahan sistem menggunakan metode PIECES. 

Dalam implementasi sebuah Aplikasi Monitoring Bimbingan Skripsi Pada program studi ilmu 

komputer Universitas Muhammadiyah Palangka Raya Berbasis Web serta telah berhasil dilakukan 

pengujian terhadap hasil implementasi tersebut. Dengan demikian aplikasi ini dapat memberikan 

kemudahan bagi mahasiswa yang sedang melakukan bimbingan skripsi pada program studi. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Monitoring, Bimbingan, Skripsi, Framework, CodeIgniter, PHP, MySQL 

 

PENDAHULUAN 

Di Program studi ilmu komputer bimbingan skripsi dilakukan mahasiswa dengan bertemu secara 

langsung dengan dosen pembimbingnya. Namun kadangkala proses bimbingan terjadi kendala seperti 

dosen pembimbingnya sedang keluar kota atau sedang ada kesibukan lain sehingga mahasiswa untuk 

melakukan bimbingan menjadi tertunda. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan menjadi salah satu 

solusi yang dapat membantu proses bimbingan dan membantu mahasiswa yang sedang mengambil 

skripsi dan dosen juga tetap bisa mengoreksi skripsi mahasiswa, sehingga proses bimbingan berjalan 

lancar hingga selesai. Selain untuk melakukan bimbingan, aplikasi ini juga  digunakan untuk 

memonitoring mahasiswa yang sedang bimbingan, dengan begitu dosen dapat melihat keaktifan 

mahasiswa dalam melakukan bimbingan.  

 

LANDASAN TEORI 

1. Aplikasi 

Perangkat lunak aplikasi (application software), yaitu program yang ditulis dan diterjemahkan 

oleh language software untuk menyelesaikan suatu aplikasi tertentu (Jogiyanto, 2005:231). 

Aplikasi berasal dari kata application yang artinya penerapan,lamaran,penggunaan. Secara 

istilah aplikasi adalah: program siap pakai yang direkap untuk melaksanakan suatu fungsi bagi 

pengguna atau aplikasi yang lain dan dapat digunakan oleh sasaran yang dituju. 

2. Monitoring 

Monitoring merupakan pengidentifikasiaan  kesuksesan atau kegagalan secara nyata maupun 

potensial sedini mungkin dan sewaktu-waktu bisa menyelesaikan operasioanlnya dengan tujuan 
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meninjau kemajuan dan mengusulkan langkah supaya dijalankan untuk meraih dan mewujudkan 

tujuan untuk menolong manusia dalam melaksanakan tugas tertentu (Moritian, dkk., 2013:67).  

Adapun beberapa tujuan dxari monitoring adalah mengkaji apakah kegiatan-kegiatan yang 

dilaksanakan telah sesuai dengan rencana, mengidentifikasi masalah yang timbul agar langsung dapat 

diatasi, melakukan penilaian apakah pola kerja dan manajemen yang digunakan sudah tepat untuk 

mencapai tujuan, mengetahui kaitan antara kegiatan dengan tujuan untuk memperoleh ukuran 

kemajuan. 

3. Bimbingan Online 

Bimbingan memiliki arti sebagai petunjuk (penjelasan) cara mengerjakan sesuatu, tuntunan 

atau pimpinan. Sedangkan kata online berasal dari bahasa inggris yang dapat diartikan sebagai suatu 

keadaan yang sedang menggunakan jaringan, terhubung dalam jaringan, satu perangkat dengan 

perangkat lainnya yang terhubung sehingga bisa saling berkomunikasi (Dwiyani, 2013:2). 

Adapun tujuan dari bimbingan yaitu, merencanakan kegiatan penyelesaian studi, 

perkembangan karir serta kehidupannya di masa yang akan datang, mengembangkan seluruh potensi 

yang dimilikinya seoptimal mungkin, menyesuaikan diri dengan lingkungan pendidikan, lingkungan 

masyarakat serta lingkungan kerjanya, mengatasi hambatan dan kesulitan yang dihadapi dalam studi, 

penyesuaian dengan lingkungan pendidikan, masyarakat, maupun lingkungan kerja 

4. Skripsi 

Skripsi atau tugas akhir adalah tugas final yang harus diselesaikan oleh seorang mahasiswa 

yang akan lulus dari jenjang pendidikan strata atau diploma di perguruan tinggi (Kandaga dan Felix, 

2011:185). 

Tujuan dari skripsi adalah melatih mahasiswa untuk melakukan penelitian secara utuh, mulai 

dari pemilihan topik dan penyusunan rencana, penelitian, pelaksanaan penelitian, evaluasi hasil 

penelitian, hingga penulisan laporan penelitian/skripsi dan mempertanggungjawabkan hasilnya secara 

akademik. 

5. Website 

Web Site atau Website (ditulis rapat) adalah bagian dari suatu web, dan biasa disingkat dengan 

Site saja. Tetapi ada juga yang menyebutnya dengan Homepage (Pardosi, 2001:15).   

Situs Web (bahasa Inggris : web site) atau sering disingkat dengan istilah situs adalah 

sejumlah halaman web yang memiliki topik saling terkait, terkadang disertai pula dengan berkas-

berkas gambar, video, atau jenis-jenis berkas lainnya (Dipanegara, 2011:1).  

6. HTML 

HTML kependekan dari Hyper Text Markup Language, dan dokumen HTML merupakan teks 

murni yang sering disebut dengan web page. Dokumen HTML berekstensi “.htm” atau “.html” 

(MADCOMS, 2009:21).  

HTML merupakan dasar atau tulang punggung dalam pembuatan sebuah web. Dalam setiap 

file HTML akan selalu didahului dengan tag <HTML>. Tag ini akan membuat web browser mencoba 

untuk membaca file yang ada di dalam tag tersebut untuk ditampilkan dalam webbrowser (Aditya, 

2011:34). 

7. PHP 

PHP merupakan singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor. Ia merupakan bahasa berbentuk 

skrip yang ditempatkan dalam server dan diproses di server. Hasilnya yang akan dikirimkan ke klien, 

tempat pemakai menggunakan browser (Kadir, 2008:2). 

8. MySQL 

MySQL adalah sebah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL (bahasa Inggris: 

database management system) atau DBMS yang multithread, multiuser, dengan sekitar 6 juta instalasi 

diseluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis dibawah 

lisensi GNU General Public License (GPL) (Aditya, 2011:61). 

9. Framework 

Framework diartikan sebagai kumpulan potongan-potongan program (kelas dan fungsi) yang 

disusun dan diorganisasikan sedemikian rupa, sehingga dapat digunakan kembali untuk membantu 

membuat aplikasi utuh tanpa harus membuat semua kodenya dari awal (Basuki, 2014:12). 

Framework merupakan suatu kerangka kerja yang telah terinclude dengan kumpulan perintah 

dan fungsi dasar yang saling terintegrasi satu dengan yang lain sehingga dalam pengerjaan suatu 

aplikasi. 
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10. CodeIgniter 

CodeIgniter (CI) adalah sebuah framework yang digunakan untuk membuat sebuah aplikasi 

berbasis web yang disusun dengan menggunakan bahasa PHP. Di dalam CI ini terdapat beberapa 

macam kelas yang berbentuk library dan helper yang berfungsi untuk membantu pemrograman dalam 

mengembangkan aplikasinya (Basuki, 2014:23). 

11. Object Oriented Programming (OOP) 

Pemrograman Berorientasi Objek (OOP) merupakan paradigma pemrograman yang 

menganggap semua benda adalah objek, yaitu menganggap segala sesuatu dalam bahasa 

pemrograman adalah objek, bahkan variabel pun dianggap sebagai suatu objek.Teknik pemrograman 

OOP bisa disebut juga sebagai teknik pemrograman modern (Saputra, 2012:15). 

12. Twitter Bootstrap 

Twitter Bootsrap adalah sebuah alat bantu untuk membuat sebuah tampilan halaman website 

yang dapat mempercepat pekerjaan seorang pengembang website ataupun pendesain halaman website. 

Sesuai namanya, website yang dibuat dengan alat bantu ini memiliki tampilan halaman yang sama / 

mirip dengan tampilan Twitter atau desainer juga dapat mengubah tampilan halaman website sesuai 

dengan kebutuhan. 

13. Unified Modelling Language (UML) 

Unified Modelling Language “ bahasa standar untuk penulisan cetak biru perangkat lunak. 

UML dapat digunakan untuk memvisualisasikan, menentukan,  mengonstruksi dan 

mendokumentasikan artifak-artifak suatu sistem software-intensive” (Pressman, 2010:987). 

UML (Unified Modeling Language) adalah ‘bahasa’ pemodelan untuk sistem atau perangkat 

lunak yang berparadigma ‘berorientasi objek’. Pemodelan (modeling) sesungguhnya digunakan untuk 

penyederhanaan permasalahan-permasalahan yang kompleks sedemikian rupa sehingga lebih mudah 

dipelajari dan dipahami (Nugroho, 2010:6). 

Pemodelan UML digambarkan dengan : 

a. Use Case diagram adalah diagram yang menggambarkan actor, use case dan relasinya sebagai 

suatu urutan tindakan yang memberikan nilai terukur untuk aktor. Sebuah use case digambarkan 

sebagai elips horizontal dalam suatu diagram UML use case. 

b. Class Diagram Class diagram menggambarkan struktur statis dari kelas dalam sistem dan 

menggambarkan atribut, operasi dan hubungan antara kelas. Class diagram membantu dalam 

memvisualisasikan struktur kelas-kelas dari suatu sistem dan merupakan tipe diagram yang paling 

banyak dipakai. Selama tahap desain, class diagram berperan dalam menangkap struktur dari 

semua kelas yang membentuk arsitektur sistem yang dibuat. 

c. Activity diagram adalah diagram yang menggambarkan aktifitas-aktifitas, objek, state, transisi 

state dan event. Dengan kata lain kegiatan diagram alur kerja menggambarkan perilaku sistem 

untuk aktivitas. 

d. Sequence  diagram menjelaskan interaksi objek yang disusun berdasarkan urutan waktu. Secara 

mudahnya sequence diagram adalah gambaran tahap demi tahap, termasuk kronologi (urutan) 

perubahan secara logis yang seharusnya dilakukan untuk menghasilkan sesuatu sesuai dengan use 

case diagram. 

 

ANALISIS DAN DESAIN 

1. Analisis Kelemahan Sistem 

Analisis yang digunakan untuk menganalisa sistem dalam mengenali penyebab masalah yaitu 

dengan metode PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service). Dengan 

analisa tersebut, maka dapat diperoleh beberapa penyebab masalah yang akhirnya dapat disimpulkan 

dengan jelas dan lebih spesifik pada titik permasalahannya sehingga membantu dalam membuat 

perancangan sistem baru yang lebih baik. 

Tabel 1. Anilis PIECES 

PIECES Hasil Analisis Terhadap Sistem Lama 
Hasil Yang Diharapkan Dari 

Sistem baru 

Performance 

(Kinerja) 

Mahasiswa harus bertemu dosen 

pembimbing 

Mahasiswa tidak harus bertemu 

dosen 

Information 

(Informasi) 

Dosen tidak bisa melihat keaktifan 

mahasiswa dalam melakukan bimbingan 

Dosen bisa melihat keaktifan 

mahasiswa dalam melakukan 
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Admin, Dosen & Mahasiswa System

Masuk Form Login

Memasukkan Username & Password Validasi

Menampilkan Halaman Beranda

Tidak

Ya

System

Admin

Dosen Pembimbing

Mahasiswa

Kelola Data Dosen

Kelola Data Mahasiswa

Kelola Bimbingan

Login

Menanggapi Pesan

Merevisi Data Skripsi

Bimbingan

Mengirim Data Skripsi

Aktifasi Login

Kelola Data User

Aktifasi Login

Melihat Dasbord

Kelola Dasbord

Melihat Tanggapan

Memilih Dosen
Kelola Tanggapan

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Kelola Jurusan

Kelola Daftar Bimbingan

Kelola Data Bimbingan

Mahasiswa System

Memilih menu tanggapan pembimbing

Melihat tanggapan

Menampilkan tanggapan

Mendownload data yg telah direvisi

Mahasiswa System

Memilih menu bimbingan

Memilih dosen pembimbing 1 atau 2

Menampilkan menu bimbingan

Mengupload data skripsi

Mengisi kolom pesan

Mengirim data&pesan

Data tersimpan

Cek data yang diinputkan

bimbingan dalam history. 

Economy 

(Ekonomi) 

Jika ada kesalahan harus memprint 

kembali. 

Dapat mengirim data skripsi tanpa 

memprint terlebih dahulu 

Control 

(Pengendalian) 

Bimbingan dapat terpantau Dosen dapat mengirim pesan 

untuk mahasiswa 

Efficiency 

(Efisiensi) 

Keterlambatan dalam menyelesaikan 

skripsi 

Mempercepat proses bimbingan 

Service 

(Pelayanan) 

Saat akan bimbingan terkadang dosen 

sedang sibuk sehingga sulit untuk 

bertanya 

Disediakan fasilitas chatting untuk 

mempermudah dosen pembimbing 

dan mahasiswa untuk bertanya 

jawab. 

 

2. Desain Sistem 

Desain sistem merupakan penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau peraturan 

dari beberapa elemen yang terpisah kedalam satu kesatuan yang utuh dan  berfungsi. Tujuan dari 

desainsistem secara umum adalah untuk memberikan gambaran kepada user dan manajemen tentang 

sistem yang baru, yang diusulkan dan memberi ilustrasi serta rekayasa yang lengkap pada 

programmer dan ahli teknis lain yang akan mengimplementasikan sistem dan dikomunikasikan 

kepada user non programmer. 

Tahap perancangan perangkat lunak merupakan proses yang berfokus pada beberapa atribut 

yang ada di perangkat lunak. Proses ini menerjemahkan kebutuhan ke dalam sebuah model perangkat 

lunak dan berdasarkan analisis sistem sebelumnya menghasilkan rancangan yang berisi UML, ERD 

(Entity Relationship Diagram) dan desain antar muka. 

b. Desain Proses 

Dalam merancang proses pada aplikasi monitoring bimbingan skripsi peneliti menggunakan 

notasi UML sebagai case tool dalam merancang proses yang akan terjadi di dalam aplikasi, yakni 

dengan membuat use case diagram, class diagram, sequence diagram, dan activity diagram. 

1) Use case diagram 

            Gambar 1. Use case diagram                                               Gambar 2. Activity Diagram   

 

2)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Activity Diagram Aktivitas Login                               Gambar 4. Activity diagram 

bimbingan 
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DosenPembimbing merevisi data skripsi menanggpai pesan melihat dasbordaktifasi ogin

1 : login()

2 : masukan username&password()

3 : menampilkan tampilan login()

4 : menampilkan menu dosen pembimbing()

5 : mendownload data skripsi()

6 : menampilkan data skripsi()

7 : mengisi kolom tanggapan pesan()

8 : menampilkan pesan()

9 : memilih menu dasbord()

10 : menampilkan menu dasbord()

Dosen System

Mereview data skripsi

Merevisi data skripsi

Menampilkan data skripsi

Mahasiswa aktivasi login bimbingan memilih dosen mengirim data skripsi melihat tanggapan

1 : login()

2 : masukan username&password()

3 : menampilkan tampilan login()

4 : menampilkan menu mahasiswa()

5 : memilih menu bimbingan()

6 : menampilkan menu bimbingan()

7 : memilih dosen pembimbing()

8 : menampilkan dosen yang dipilih()

9 : upload data skripsi()

10 : menampilkan halaman kirim data skripsi()

11 : memilih menu tanggapan pembimbing()

12 : menampilkan menu tanggapan pembimbing()

Admin System

Memilih menu daftar bimbingan

Melihat daftar mahasiswa bimbingan Menampilkan daftar mahasiswa bimbingan

Admin System

Memilih menu data bimbingan

Melihat jumlah mahasiswa yang dibimbing oleh dosen Menampilkan jumlah mahasiswa yang dibimbing oleh dosen

Admin KelolaDataUser KelolaDataDosen KelolaDataMahasiswa KelolaDasbord KelolaBimbingan KelolaTanggapan KelolaJurusanLogin DaftarBimbingan DataBimbingan

1 : Login()

2 : masukan username&password()

3 : Menampilkan tampilan login()

4 : menampilkan menu admin()

5 : memilih menu data acount/user()

6 : menampilkan menu data user()

7 : memilih menu data dosen()

8 : menampilkan menu data dosen()

9 : memilih menu data mahasiswa()

10 : menampilkan menu data mahasiswa()

11 : memilih menu dasbord()

12 : menampilkan menu dasbord()
13 : memilih menu bimbingan()

14 : menampilkan menu bimbingan()

15 : memilih menu tanggapan pembimbing()

16 : menampilkan menu tanggapan pembimbing()

17 : memilih jurusan()

18 : menampilkan jurusan()

19 : memilih menu daftar bimbingan()

20 : menampilkan daftar bimbingan()

21 : memilih menu data bimbingan()

22 : menampilkan data bimbingan()

Gambar 5. Activity diagram melihat tanggapan                Gambar 6. Activity diagram merevisi data 

skripsi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Activity diagram daftar bimbingan                     Gambar 8. Actitvity diagram data 

bimbingan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          Gambar 8.  Sequence diagram admin                                       Gambar 9. Sequence diagram 

dosen 
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c. Desain basis data 

Gambar 12. Berikut adalah ERD (Entity Relationship Diagram) dan desain database. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

1. Uji Coba Sistem Program 

a. Pengujian Black box Testing 

Pengujian dengan black box testing ini untuk menguji apakah komponen-komponen sudah 

dibuat sesuai seperti yang diharapkan oleh penulis. 

 

Tabel 2. Rencana pengujian halaman dosen 

Kelas Uji Butir Uji Halaman 

Admin 

1 2 3 

Pengujian tampilan awal menu 

dosen 

Pada tampilan awal terdapat menu utama 

yang memiliki (dasbord dan halaman 

konsultasi) 

Black box 

testing 

Pengujian dasbord Menampilkan data mahasiswa yang 

sedang bimbingan 

Black box 

testing 

Pengujian halaman konsultasi Menampilkan data mahasiswa dan pesan 

dari mahasiswa untuk ditanggapi 

Black box 

testing 

Pengujian halaman monitoring Menampilkan history mahasiswa yang 

telah melakukan bimbingan  

Black box 

testing 

 

Tabel 3. Rencana pengujian halaman mahasiswa 

Kelas Uji Butir Uji 
Halaman 

Admin 

1 2 3 

Pengujian tampilan awal menu 

mahasiswa 

Pada tampilan awal terdapat menu utama 

yang memiliki (halaman depan, bimbingan, 

tanggapan pembimbing dan cetak kartu 

konsultasi) 

Black box 

testing 

Pengujian halaman depan Menampilkan halaman depan mahasiswa Black box 

testing 

Pengujian halaman bimbingan Menampilkan pilihan dosen pembimbing dan 

menampilkan form untuk melakukan 

bimbingan. 

Black box 

testing 

Memiliki

Dosennik *

nama photo

jenis_kelamin

Memiliki

Bimbingan

id_bimbingan *

nim  FK

dosen  FK

Tanggapan_dosen id_aktivitas   FK

dokumen tanggal

id_tanggapan *

tanggapan

seminar

sidang

password

Memiliki

Memiliki

Mahasiswa

jenis_kelamin

tempat_lahir

id_jurusan FK
angkatan

nim *

nama_mahasiswa

tanggal_lahir

Aktivitas_Bimbingan

nik   FK

dokumen

tanggal

status

id_aktivitas *

nim    FK

pesan

judul

dosen1  FK

jurusanid_jurusan * Jurusanpasswordusername User

password

Membimbing

Id_bimbingan nim

nik1 nik2

1

m

m

m

1

1

m

m

m

1

1

1
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Pengujian halaman tanggaan 

pembimbing 

Menampilkan data skripsi yang telah 

ditanggapi oleh dosen. 

Black box 

testing 

Pengujian halaman cetak kartu 

konsultasi  

Menampilkan hasil cetak kartu konsultasi. Black box 

testing 

 

Tabel 4. Rencana pengujian halaman admin 

Kelas Uji Butir Uji 
Halaman 

Admin 

1 2 3 

Pengujian tampilan awal menu 

admin 

Pada tampilan awal terdapat menu utama 

yang memiliki (dasbord, data mahasiswa, 

data acount/user, data dosen dan data 

skripsi) 

Black box 

testing 

Pengujian halaman dasbord Menampilkan menu pada admin berupa icon Black box 

testing 

Pengujian halaman daftar 

bimbingan  

Menampilkan data mahasiswa yang sedang 

bimbingan skripsi 

Black box 

testing 

Pengujian halaman data 

mahasiswa 

Menampilkan data mahasiswa, pilihan edit, 

pilihan hapus dan pilihan tambah 

mahasiswa. 

Black box 

testing 

Pengujian halaman data 

acount/user 

Menampilkan data mahasiswa, pilihan edit, 

pilihan hapus dan pilihan tambah user. 

Black box 

testing 

Pengujian halaman data dosen  Menampilkan data mahasiswa, pilihan edit, 

pilihan hapus dan pilihan tambah dosen. 

Black box 

testing  

Pengujian halaman data skripsi Menampilkan data mahasiswa, pilihan edit, 

pilihan hapus dan pilihan tambah data skripsi 

Black box 

testing 

Pengujian data bimbingan Menampilkan data mahasiswa yang sudah 

seminar, mahasiswa yang sudah siding dan 

mahasiswa yang sudah selesai. 

Black box 

testing 

 

b. Hasil Pengujian 

Hasil Pengujian pada sistem ini merpakan tahapan apakah program yang diujikan sudah 

sesuai dengan yang diharapkan atau belum. 

Tabel 5. Hasil pengujian  halaman dosen 
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Tabel 6. Hasil pengujian halaman mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 7. Hasil pengujian halaman admin 
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1. Login Sebagai Admin. 

 
Masukkan akun dengan username ‘admin’ dan password ‘admin’. 

2. Tambah Data Jurusan sebagai Admin 

 
Inputkan ID (Kode Jurusan) dan Jurusan kemudian klik submit untuk menyimpan data 

Jurusan untuk menambahkan opsi jurusan pada saat menambah data mahasiswa dan dosen. 

Ketika ditambah juga  maka data akan ditampilkan dibawah kolom konsentrasi. 

3. Tambah Data Konsentrasi sebagai Admin 

 
Inputkan ID (Kode Konsentrasi), Judul Konsentrasi Jurusan, Jurusan dan Nama Kaprodi 

kemudian submit. Sebagai catatan, jika ingin data kaprodi ada pada saat opsi input kaprodi, 

user harus menambahkan dosen berserta jurusan yang diampu oleh dosen tersebut. 

4. Kelola Data Mahasiswa 
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Pada kelola data mahasiswa, admin dapat melakukan tambah dengan menginputkan ID, 

Nama, Jurusan, Konsentrasi Jurusan dan Email kemudian submit (Penambahan data ini 

sekalian menambahkan akun pengguna sebagai Mahasiswa dengan password 12345). User 

dapat melakukan hapus dan ubah pada data mahasiswa. 

5. Kelola Data Dosen 

 
Pada kelola data dosen, admin dapat melakukan tambah dengan menginputkan ID, Nama, 

Jurusan, Konsentrasi Jurusan dan Email kemudian submit (Penambahan data ini sekalian 

menambahkan akun pengguna sebagai Dosen dengan password 12345, ketika Dosen dipilih 

dan dimasukkan data di Konsentrasi maka levelnya akan diubah sebagai Kaprodi). User dapat 

melakukan hapus dan ubah pada data dosen. 

6. Masuk Sebagai Mahasiswa 

 
Berikut adalah ketika data skripsi diterima oleh dosen pembimbing. 

7. Fitur Skripsi 
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Pada fitur ini, mahasiswa dapat melihat ketika dosen sudahh memeriksa dan merevisi skripsi 

mahasiswa. Mahasiswa dapat melakukan upload skripsi untuk di konsultasikan kepada dosen 

pembimbing dan Kartu Bimbingan juga dapat dicetak untuk mengetahui proses pengerjaan 

skripsi mahasiswa. 

 
Namun, jika mahasiswa belum mengajukan skripsi maka tampilannya seperti pada gambar 

diatas. Maka mahasiswa harus menginputkan Deskripsi atau sinopsis minimal 200 kata dan 

judul skripsinya. Data pengajuan skripsi mahasiswa akan masuk ke pengguna dosen dan 

kaprodi. 

8. Masuk sebagai Dosen 

 
Ketika masuk sebagai dosen, jika ada tampilan seperti gambar diatas maka, dosen tersebut 

telah dipilih Kaprodi sebagai pembimbing skripsi yang telah diajukan oleh mahasiswa. 
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9. Fitur Skripsi (Dosen) 

 
Ini adalah tampilan dari fitur skripsi, jika ingin melakukan konsultasi maka klik nama 

mahasiswa untuk memasuki sesi selanjutnya. 

 
Pada sesi ini, dosen dapat melakukan konsultasi dengan mengecek file skripsi yang telah 

diupload mahasiswa dan memberikan catatan, dan mengupload hasil revisi pada mahasiswa. 

Kartu bimbingan juga dapat dicetak untuk mengetahui proses pengerjaan skripsi mahasiswa. 

10. Masuk Sebagai Kaprodi 

 
Pada sesi ini, Kaprodi dapat memilih skripsi dan memilih dosen pembimbing untuk skripsi 

yang mahasiswa ajukan seperti contoh berikut. 
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Data ini akan tampil dengan catatan jurusan yang diambil oleh mahasiswa sesuai dengan 

kaprodi yang mengampunya dan dosen pembimbing yang mengampunya. 

11. Fitur Kegiatan 

 
Pada fitur ini Kaprodi dapat menentukan jadwal seminar proposal dan sidang skripsi 

berdasarkan mahasiswa dengan judul yang dibawakan dan dosen yang membimbing hingga 

yang menguji skripsinya, sehingga dapat terlaksananya kegiatan sesuai yang ditentukan oleh 

kaprodi. 

V PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan dari pemaparan diatas seperti analisis, implementasi dan pengujian dari aplikasi 

yang dibangun ini maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Dapat memberi kemudahan kepada mahasiswa dalam melakukan bimbingan meskipun tidak 

bertemu dengan dosen pembimbingnya dan dosen dapat memonitoring mahasiswa dalam 

melakukan bimbingan. Ketua Program studi sebagai admin dapat melihat daftar mahasiswa yang 

sedang bimbingan dan juga dapat melihat jumlah mahasiswa yang dibimbing oleh dosen serta 

dapat melihat data bimbingan setiap bulannya.   

2. Dari hasil kuesioner dapat disimpulkan bahwa aplikasi monitoring bimbingan skripsi ini berada 

pada kategori yang baik karena nilai persentase sebanyak 79,75% atau kategori baik. 

B. Saran 

1. Web ini masih dapat dikembangkan lagi dengan menambahkan fitur penilaian sehingga nilai 

mahasiswa juga dapat dilihat dalam aplikasi ini dan fitur dosen pengganti sehingga dosen yang 

tidak aktif tidak ditampilkan dihalaman bimbingan mahasiswa. 

2. Aplikasi ini diharapkan mempunyai fasilitas video call, misalnya dosen dan mahasiswa dapat 

melakukan komunikasi secara tatap muka meskipun berjarak jauh.  
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