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ABSTRAK 

Penerimaan siswa baru merupakan kegiatan rutin tahunan yang penting bagi sekolah. Namun, proses ini masih banyak dilakukan secara 

manual, termasuk di SMP Muhammadiyah Palangka Raya. Sistem manual tersebut mengharuskan calon siswa dan orang tua datang langsung 

ke sekolah untuk menyerahkan dokumen, yang seringkali memakan waktu dan tenaga. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

informasi penerimaan siswa baru berbasis web guna mempermudah proses pendaftaran, mempercepat pengolahan data, serta meningkatkan 

efisiensi operasional sekolah. Metode pengembangan yang digunakan adalah model Waterfall, yang meliputi tahapan kebutuhan, 

perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem ini dirancang menggunakan pendekatan berbasis UML seperti use case 

diagram, activity diagram, sequence diagram, serta perancangan basis data melalui ERD dan class diagram. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu memfasilitasi pendaftaran siswa secara daring, mempercepat proses rekapitulasi data, 

dan mengurangi penggunaan kertas, sehingga lebih efisien dan ramah lingkungan. 

Kata Kunci: sistem informasi, pendaftaran siswa, web, waterfall, SMP Muhammadiyah Palangka Raya 

ABSTRACT 

New student admission is an important annual activity for schools. However, this process is still mostly carried out manually, including 

at SMP Muhammadiyah Palangka Raya. The manual system requires prospective students and parents to come directly to the school to 

submit documents, which is often time-consuming and inefficient. This study aims to develop a web-based new student admission 

information system to simplify the registration process, accelerate data processing, and improve the school's operational efficiency. The 

development method used is the Waterfall model, which includes the stages of requirements, design, implementation, testing, and 

maintenance. The system is designed using a UML-based approach such as use case diagrams, activity diagrams, sequence diagrams, and 

database design through ERD and class diagrams. The results of this study indicate that the developed system can facilitate online student 

registration, accelerate data recapitulation, and reduce paper usage, making it more efficient and environmentally friendly. 

Keywords: information system, student registration, web, waterfall, SMP Muhammadiyah Palangka Raya.   

Pendahuluan 

   Kegiatan pendaftaran siswa baru merupakan kegiatan rutin 

yang dilakukan sekolah pada setiap tahun ajaran baru. Saat ini 

belum banyak sekolah di Indonesia yang menerapkan sistem 

penerimaan siswa baru secara online. Sejalan dengan 

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi seperti 

teknologi internet dan web yang mampu mendukung proses 

input dan output data secara akurat dan efisien, khususnya dalam 

kegiatan penerimaan siswa baru. Sudah seharusnya sistem 
penerimaan siswa baru secara online ini dikembangkan oleh tiap-

tiap sekolah(Sarwindah, 2018). SMP Muhammadiyah Palangka 

Raya hingga kini masih menerapkan sistem pendaftaran manual, 

belum memiliki sistem online yang dapat mendukung proses 

penerimaan siswa baru secara daring. 

Sistem pendaftaran manual mengharuskan calon siwa  dan orang 

tua/ wali calon peserta didik untuk datang langsung ke sekolah 

guna mengisi formulir dan menyerahkan berkas dan juga 

mengharuskan mereka kembali dan pulang secara berulang 

ketika data pendaftran nya belum lengkap. Hal ini tentu 

menghabiskan waktu dan tenaga lebih banyak dibandingkan jika 

pendaftaran dapat dilakukan secara daring, dengan adanya 

website pendaftaran, proses tersebut dapat dipercepat, sehingga  

calon siswa dapat mengakses informasi dan mendaftar dari mana 

saja tanpa harus datang ke sekolah.  Adapun alasan penulis ingin 

meneliti khusus untuk sekolah ini karena sekolah ini masih 

menggunakan sistem pendaftaran manual.  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul "Rancang 

Bangun Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru pada SMP 

Muhammadiyah Palangka Raya Berbasis Web". Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem pendaftaran 
siswa baru berbasis web yang diharapkan dapat mempermudah 

proses pendaftaran, serta efisiensi dalam pengelolaan data 

penerimaan siswa baru di sekolah tersebut.  

Metode Penelitian 

Mengumpulkan data dengan wawancara yang dilakukan dengan 

berkomunikasi dan melakukan tanya jawab secara langsung 

antara peneliti dengan, guru, dan Kepala Sekolah SMP 

Muhammadiyah  Palangka Raya guna menperoleh data serta 

informasi yang mengenai perihal sistem pendaftaran yang sedang 

berjalan pada sekolah itu dan minta Izin utuk melakukan 

pembuatan website tersebut karena berhubungan mereka juga 

belum punya website. 
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Melakukan observasi langsung terhadap proses pendaftaran 

manual yang saat ini dilakukan di sekolah untuk memahami alur 

dan kendala yang ada. 

Melakukan observasi langsung terhadap proses pendaftaran 

manual yang saat ini dilakukan di sekolah untuk memahami alur 

dan kendala yang ada.  

Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Model Waterfall adalah pendekatan pengembangan perangkat 

lunak yang bersifat linier dan berurutan, di mana setiap fase 

harus diselesaikan sebelum melanjutkan ke fase berikutnya 

(Studio, 2024). 

 

Gambar 1 Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Proses ini menyerupai air terjun (waterfall) yang mengalir ke 

bawah dari satu tahap ke tahap berikutnya. 

Berikut adalah tahap-tahap dalam model ini: 

1. Requirements (Kebutuhan) 

Pada tahap ini, semua kebutuhan sistem dikumpulkan dan 

dianalisis secara menyeluruh. Hasil dari tahap ini adalah 

spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang harus dipenuhi. 

2. Design (Perancangan) 

Berdasarkan kebutuhan yang telah ditentukan, dilakukan 

perancangan arsitektur sistem dan struktur perangkat 

lunak, termasuk antarmuka, basis data, dan modul-modul 

utama. 

3. Implementation (Implementasi) 

Tahap ini merupakan proses pengkodean atau 

pembangunan sistem berdasarkan rancangan yang telah 

dibuat sebelumnya. Setiap bagian sistem dikembangkan 

sesuai modulnya. 

4. Verification (Verifikasi) 

Setelah sistem selesai dikembangkan, dilakukan pengujian 

untuk memastikan bahwa sistem berjalan sesuai kebutuhan 

dan tidak mengandung kesalahan. 

5. Maintenance (Pemeliharaan) 

Setelah sistem diimplementasikan ke pengguna, akan 

muncul kebutuhan untuk perbaikan bug, peningkatan fitur, 

atau penyesuaian terhadap lingkungan baru. Semua ini 

dilakukan di tahap pemeliharaan. 

 

Use Case Diagram 

Use case diagram adalah jenis diagram Unified Modeling 

Language (UML) yang digunakan dalam rekayasa perangkat lunak 

untuk secara visual merepresentasikan interaksi antara berbagai 

aktor (pengguna atau sistem eksternal) dan suatu sistem. 

Diagram ini menggambarkan bagaimana pengguna berinteraksi 

dengan sistem untuk mencapai tujuan tertentu(Rasiban et al., 

2024).  

 

Gambar 2 Usecase Diagram 

Calon siswa dapat melakukan beberapa aktivitas di dalam sistem, 

antara lain: melihat home, melihat profil, melihat informasi, 

melihat jadwal pendaftaran, mencetak surat, melakukan 

registrasi dan lihat status pendaftaran. 

Sementara itu, admin dapat melakukan aktifitas tambahan 

didalam sistem, antara lain:  mengelola data pendaftaran, 

mengelola profil, mengelola informasi, mengelola jadwal 

pendaftaran, membuat laporan dan mengelola surat pernyataan. 

Activity diagram 

Activity Diagram adalah jenis diagram dalam Unified Modeling 

Language (UML) yang digunakan untuk menggambarkan aliran 

kerja atau aktivitas dalam suatu sistem atau proses. Diagram ini 

menyajikan serangkaian kegiatan, tindakan, dan keputusan yang 

terjadi sepanjang waktu(Rasiban et al., 2024). 

Didalam Activity Diagram Lihat Profil ini, calon siswa dapat 

melihat profil, dengan langkah-langkah berikut: calon siswa 

membuka WEB dan sistem menampilkan halaman utama lalu 

calon siswa memilih menu profil dan sistem menampilkan 
halaman profil setelah tampil halaman profil, maka calon siswa 

bisa melihat profil, setelah melihat menu profil, calon siswa 

menutup menu profil dan menu profil ditutup oleh sistem.                                                                                               

 

Gambar 3 Activity Diagram  Lihat Profil Ini 

Didalam Activity Diagram lihat Informasi, calon siswa dapat 

melihat Informasi, dengan langkah-langkah berikut: calon siswa 

membuka WEB dan sistem menampilkan halaman utama lalu 

calon siswa memilih menu Informasi dan sistem menampilkan 

halaman Informasi setelah tampil halaman Informasi, maka calon 
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siswa bisa melihat Informasi dan setelah melihat, calon siswa 
menutup menu informasu dan menu informasi ditutup oleh 

sistem.  

 

Gambar 4 Activity Diagram Lihat Informasi 

Didalam Activity Diagram lihat Jadwal Pendaftaran, calon siswa 

dapat melihat Jadwal Pendaftaran, dengan-langkah berikut: calon 

siswa membuka WEB dan sistem menampilkan halaman utama 

lalu calon siswa memilih menu Jadwal Pendaftaran dan sistem 

menampilkan halaman Jadwal Pendaftaran setelah tampil halaman 

Jadwal Pendaftara, maka calon siswa bisa melihat Jadwal 

Pendaftaran dan setelah melihat, calon siswa menutup menu 

jadwal pendaftaran dan menu jadwal pendaftaran ditutup oleh 

sistem.  

 

Gambar 5 Lihat jadwal pendaftaran 

Didalam Activity Diagram cetak surat pernyataan ini, calon siswa 

dapat mencetak surat pernyataan, dengan-langkah berikut: calon 

siswa membuka WEB dan sistem menampilkan halaman utama 

lalu calon siswa memilih menu surat pernyataan dan sistem 

menampilkan halaman surat pernyataan setelah tampil halaman 

surat pernyataan, maka calon siswa bisa mendownload surat 

pernyataan setelah selesai download maka otomatis akan 

tersimpan kedalam perangkat dan surat tersebut dapat dicetak. 

 

Gambar 6 Cetak surat 

Didalam Activity Diagram Registrasi, calon siswa dapat 

melakukan Registrasi, dengan langkah-langkah berikut: calon 

siswa membuka WEB dan login sistem menampilkan halaman 
user setelah itu calon siswa dapat memilih menu Registrasi lalu 

sistem menampilkan syarat pendaftaran dan formulir pendaftaran 

dan calon siswa mengunggah dokumen persyaratan dan mengisi 

formulir pendaftaran lalu setelah mengisi semuanya maka calon 

siswa dapat klik simpan dan sistem melakukan proses jika ada 

data kurang lengkap maka sistem akan mengembalikan ke calon 

siswa untuk melengkapi data jika setelah data semuanya lengkap 

maka akan tersimpan di database dan sistem akan menampilkan 

keterangan data sudah tersimpan. 

 

Gambar 7 Lihat jadwal pendaftaran 

Didalam Activity Diagram login ini, Admin dapat melakukan 

Login, dengan langkah-langkah berikut: Admin dapat membuka 

WEB, setelah itu sistem akan menampilkan halaman utama dan 

admin memilih menu login dan sistem menampilkan halaman 

login, setelah halaman login tampil maka admin dapat mengisi 

username dan password lalu klik login maka sistem melakukan 

proses jika username dan password salah maka sistem akan 

otomatis mengembalikan ke admin untuk memperbaiki 

username dan password dan jika username dan password benar 

maka sistem akan menampilkan halaman admin. 

 

Gambar 8 Activity Diagram Login 

Didalam Activity Diagram Data Pendaftaran ini, Admin dapat 

mengelola Data Pendaftaran, dengan langkah langkah berikut: 

Admin membuka menu kelola data pendaftaran dan sistem 

menampilkan halaman data pendaftaran lalu admin mengelola 

data pendaftaran dengan manambah, mengedit dan menghapus. 

Data pendaftaran yang sudah di tambah, di edit dan dihapus akan 
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terupdate dalam database  semuanya tergantung pada admin 

apakah mengiyakan atau membatalkan. 

 

Gambar 9 Activity Kelola Data Pendaftaran 

Didalam Activity Diagram prrofil ini, Admin dapat mengelola 

Data Profil, dengan langkah langkah berikut: Admin membuka 

menu kelola profil dan sistem menampilkan halaman profil lalu 

admin mengelola data profil dengan manambah, mengedit dan 

menghapus. Data profil yang sudah di tambah, di edit dan dihapus 

akan terupdate dalam database semuanya tergantung pada admin 

apakah mengiyakan atau membatalkan. 

 

Gambar 10 Activity Diagram Prrofil Ini 

Activity Diagram Kelola Informasi ini, Admin dapat mengelola 

Data Informasi, dengan langkah langkah berikut: Admin 

membuka menu kelola informasi dan sistem menampilkan 

halaman informasi lalu admin mengelola data informasi dengan 

manambah, mengedit dan menghapus. Data informasi yang sudah 

di tambah, di edit dan dihapus akan terupdate dalam database 

semuanya tergantung pada admin apakah mengiyakan atau 

membatalkan. 

 

Gambar 11 Activity Diagram Kelola Informasi       

Didalam Activity Diagram Kelola Jadwal Pendaftaran, Admin 

dapat mengelola Jadwal Pendaftaran, dengan langkah langkah 

berikut: Admin membuka menu kelola jadwal pendaftaran dan 

sistem menampilkan halaman jadwal pendaftaran lalu admin 

mengelola  jadwal pendaftaran dengan manambah, mengedit dan 

menghapus. Jadwal pendaftaran yang sudah di tambah, di edit dan 

dihapus akan terupdate dalam database  semuanya tergantung 

pada admin apakah mengiyakan atau membatalkan. 

 

Gambar 12 Activity Diagram Kelola Jadwal Pendaftaran 

Didalam Activity Diagram Laporan, Admin dapat mencetak 

laporan, dengan langkah langkah berikut: Admin membuka menu 

laporan dan sistem menampilkan halaman data calon siswa 

pendnaftaran, lalu admin mendownload data dan data yang 

didownload akan disimpan diperangkat dan admin dapat 

mencetak laporan.  
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Gambar 13 Activity Diagram Laporan 

Didalam Activity Diagram kelola surat pernyataan, Admin dapat 

mengelola surat pernyataan, dengan langkah langkah berikut: 

Admin membuka menu kelola surat pernyataan dan sistem 

menampilkan halaman surat, lalu admin bisa mengedit setelah 

proses edit dilakukan maka ada perubahan dalam database untuk 

data tersebut. 

 

Gambar 14 Activity Kelola Surat Pernyataan 

Sequence Diagram 

Diagram urutan (sequence diagram) adalah jenis diagram dalam 

Unified Modeling Language (UML) yang menggambarkan 

interaksi antara objek dalam suatu sistem secara kronologis. 

Diagram ini menunjukkan bagaimana objek-objek berkomunikasi 

satu sama lain dan berurutan dalam eksekusi suatu skenario atau 

proses(Rasiban et al., 

 2024) 

 

Gambar 15 Sequence Diagram Lihat Profil 

Sequence Diagram Lihat Informasi menunjukkan satu aktor, yaitu 

calon siswa, dan tiga objek: Web, halaman utama dan menu 

Informasi. Langkah awal, calon siswa mengakses web setelah di 

akses, halaman utama tampil, dihalaman utama calon siswa dapat 

memilih menu informasi setelah memilih menu informasi, tampil 

halaman informasi, calon siswa melihat informasi dan calon siswa 

menutuup menu informasi dan menu informasi ditutup lalu 

kembali kehalaman utama.  

 

Gambar 16 Sequence Diagram Lihat Informasi 

Sequence Diagram Lihat Jadwal Pendaftaran menunjukkan satu 

aktor, yaitu calon siswa, dan tiga objek: Web, halaman utama dan 

menu Informasi. Langkah awal, calon siswa mengakses web 

setelah di akses, halaman utama tampil, dihalaman utama calon 

siswa dapat memilih menu jadwal pendaftaran setelah memilih 

menu jadwal pendaftaran, tampil halaman jadwal pendaftaran, 

calon siswa melihat jadwal pendaftaran dan calon siswa 

menutuup menu jadwal pendaftaran dan menu jadwal 

pendaftaran ditutup lalu kembali kehalaman utama. 

 

Gambar 17 Sequence Diagram Lihar Jadwal Pendaftaran 

Berdasarkan Sequence Diagram di dibawah, proses registrasi 

calon siswa dimulai ketika calon siswa memilih menu registrasi 

pada halaman web, kemudian halaman web menampilkan 

halaman registrasi. Selanjutnya, calon siswa mengisi email, 

mengonfirmasi email, mengisi password, dan mengklik tombol 

daftar. Setelah itu, sistem menampilkan form OTP dan calon 

siswa memasukkan kode OTP yang diterima, lalu mengklik 

tombol verifikasi OTP. Sistem kemudian melakukan verifikasi; 

jika verifikasi berhasil, akun calon siswa akan tersimpan di 

database, sedangkan jika gagal, proses registrasi akan 

dikembalikan kehalaman otp. 

 

Gambar 18 Sequence Diagram registrasi akun 

Sequence Diagram cetak surat menunjukkan satu aktor, yaitu 

calon siswa, dan tiga objek: Web, menu surat pernyataan. 

Langkah awal, calon siswa mengakses web setelah di akses, 

halaman utama tampil, dihalaman utama calon siswa dapat 

memilih menu surat pernyataa setelah memilih menu surat 

pernyataan, tampil halaman surat, calon siswa dapat 

mendownload surat dan setekah didownload surat tersebut akan 

tersimpan diperangkat dan calon siswa dapat mencetak surat. 
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Gambar 19 Sequence Diagram Cetak Surat 

Sequence Diagram cetak surat menunjukkan satu aktor, yaitu 

calon siswa, dan tiga objek: Web, menu surat pernyataan. 

Langkah awal, calon siswa mengakses web setelah di akses, 

halaman utama tampil, dihalaman utama calon siswa dapat 

memilih menu surat pernyataa setelah memilih menu surat 

pernyataan, tampil halaman surat, calon siswa dapat 

mendownload surat dan setekah didownload surat tersebut akan 

tersimpan diperangkat dan calon siswa dapat mencetak surat. 

 

Gambar 20 Squence diagram Login Calon Siswa 

Sequence Diagram halaman login menunjukkan satu aktor, yaitu 

calon siswa, dan empat objek: halaman utama web, form login, 

validasi dan halaman user. Langkah awal, calon siswa pilih menu 

login, tampil halaman login, input username dan password,  lalu 
klik login dan sistem melakukan validasi dan diproses jika salah 

username dan passsword maka akan kembali ke form login jika 

benar maka sistem menampilkan halaman user. 

 

Gambar 21 Sequence Diagram Registrasi 

Sequence Diagram Registrasi menunjukkan satu aktor, yaitu 

calon siswa, dan empat objek: halaman user, menu registrasi, 

form registrasi, validasi dan sistem. Langkah awal, dihalaman user 

calon siswa memilih menu registrasi setelah memilih menu 

registrasi, tampil halaman registrasi dihalaman registrasi ada 

persyaratan pendaftaran dan form pendaftaran, setelah itu calon 

siswa dapat mengunggah syarat pendaftaran dan mengisi data diri 

lalu klik kirim. Didalam sistem ada proses pengecekan untuk 

mengetahui apakah data sudah lengkap atau tidak jika data 

lengkap maka sistem akan mengembalikan ke form registrasi 

untuk melengkapi data yang kurang dan jika data lengkap maka 

data tersebut akan disimpan di sistem dan sistem mengirimkan 

keterangan bahwa data berhasil disimpan. 

 

Gambar 22 Sequence Diagram Cek status 

Sequence Diagram Cek status menujukkan satu aktor, yaitu 

calon siswa, dan tiga objek: halaman user, menu cek status 

registrasi dan sistem.  Langkah awal calon siswa pilih menu cek 

status registrasi dan tampil halaman registrasi, calon siswa 

mencari nama di pencarian dan sistem menampilkan hasil 

verifikasi. 

 

Gambar 23 Squence Diagram Daftar Calon Siswa 

Sequence Diagram Daftar Calon Siswa menujukkan satu aktor, 

yaitu calon siswa, dan dua objek: halaman user, menu Daftar 

Calon Sisswa. Langkah awal calon siswa pilih menu halaman 

daftar calon siswa dan tampil daftar  calon siswa.  

 

Gambar 24 Sequence Diagram Login 

Sequence Diagram Login menunjukkan satu aktor, yaitu Admin, 

dan empat objek: Web, halaman login, validasi dan halaman 

admin. Langkah awal, admin mengakses web, setelah di akses, 

tampil halaman utama, dihalaman utama admin memilih menu 

login, dimenu login admin mengisi username dan password lalu 

klik login dan sistem melakukan validasi untuk mengetahui 

apakah username dan password benar, jika benar maka lanjut 

kehalaman admin dan jika salah sistem akan mengembalikan 

kehalaman login untuk meperbaiki username dan password yang 

salah.  
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Gambar 25  Sequence Diagram kelola data pendaftaran 

Sequence Diagram Kelola Data Pendaftaran menunjukkan satu 

aktor, yaitu Admin, dan empat objek: halaman admin, menu 

kelola data pendaftaran, validasi dan database. Langkah awal, 

membuka menu data pendaftaran, dan sistem menampilkan 

halaman data pendaftaran setelah itu admin mengelola data 

pendaftaran, admin dapat menambah, mengedit dan menghapus, 

semuanya ada tahap verifikasi apakah admin membatalkan atau 

melanjutkannya jika membatalkan data akan tetap utuh dan 

apabila melanjutkan data akan bertambah, berubah dan terhapus. 

 

Gambar 26 Sequence Diagram Kelola Profil 

Sequence Diagram Kelola Profil menunjukkan satu aktor, yaitu 

Admin, dan empat objek: halaman admin, menu kelola profil, 

validasi dan database. Langkah awal, membuka menu kelola 

profil, dan sistem menampilkan halaman data profil setelah itu 

admin mengelola data profil, admin dapat menambah, mengedit, 

menghapus dan verifikasi data semuanya ada tahap verifikasi 

apakah admin membatalkan atau melanjutkannya jika 

membatalkan data akan tetap utuh dan apabila melanjutkan data 

akan bertambah, berubah dan terhapus. 

 

Gambar 27 Sequence Diagram Kelola Informasi 

Sequence Diagram kelola Informasi menunjukkan satu aktor, 

yaitu Admin, dan empat objek: halaman admin, menu kelola 

informasi, validasi dan database. Langkah awal, membuka menu 
kelola infomasi, dan sistem menampilkan halaman data informasi 

setelah itu admin mengelola data informasi, admin dapat 

menambah, mengedit dan menghapus, semuanya ada tahap 
verifikasi apakah admin membatalkan atau melanjutkannya jika 

membatalkan data akan tetap utuh dan apabila melanjutkan data 

akan bertambah, berubah dan terhapus. 

 

Gambar 28 Sequence Diagram Kelola Jadwal Pendaftaran 

Sequence Diagram kelola Jadwal pendaftaran menunjukkan satu 

aktor, yaitu Admin, dan empat objek: halaman admin, menu 

kelola jadwal pendaftaran, validasi dan database. Langkah awal, 

membuka menu kelola jadwal pendaftaran, dan sistem 

menampilkan halaman jadwal pendaftaran setelah itu admin 

mengelola jadwal pendaftaran, admin dapat menambah, mengedit 

dan menghapus, semuanya ada tahap verifikasi apakah admin 

membatalkan atau melanjutkannya jika membatalkan data akan 

tetap utuh dan apabila melanjutkan data akan bertambah, 

berubah dan terhapus. 

 

Gambar 29 Sequence Diagram Laporan 

Sequence Diagram laporan menunjukkan satu aktor, yaitu 

Admin, dan tiga objek: halaman admin, menu laporan dan 

perangkat. Langkah awal, Admin membuka menu laporan, dan 

sistem menampilkan halaman calon data siswa setelah itu admin 

mendownload data data yang didwonload akan tersimpan 

diperangkat, dan admin dapat mencetak laporan. 

 

Gambar 30 Sequence Diagram Kelola Surat Pernyataan 

Sequence Diagram laporan menunjukkan satu aktor, yaitu 

Admin, dan empat objek: halaman admin, menu kelola surat 

pernyataan, verifikasi dan database. Langkah awal, Admin 

membuka menu kelola surat pernyataan, dan sistem 

menampilkan halaman surat, admin dapat mengelola surat 

pernyataan dengan mengedit surat ketika surat sudah di edit lalu 
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ada proses verifikasi apakah admin membatalkan atau 

mengiyakan apabila mengiyakan maka akan diproses dan 

disimpan sebaliknya jika dibatalkan maka data akan tetap utuh. 

 

Gambar 31 Sequence Diagram Kelola Akun 

Sequence Diagram Kelola Akun menunjukkan satu aktor, yaitu 

Admin, dan empat objek: halaman admin, menu kelola surat 

akun, verifikasi dan database. Pada menu kelola akun admin dapat 

mengedit data akun, menambah data akun dan mengahpus data 

akun lalu memverifikasi perubahan. Jika disetujui, data disimpan; 

jika dibatalkan, data tetap seperti semula. 

Class Diagram 

Class Diagram Merupakan gambaran struktur dan deskripsi dari 

class, package, dan objek yang saling berhubungan seperti 

diantaranya pewarisan, asosiasi dan lainnya(Ramdany, 2024). 

 

Gambar 32 Clas Diagram 

Entity Relationship Diagram 

ERD adalah model konseptual yang mendeskripsikan hubungan 

antara penyimpanan. ERD digunakan untuk memodelkan 

struktur data dan hubungan antar data, dengan menggunakan 

ERD model dapat diuji dengan mengabaikan proses yang 

dilakukan. ERD pertama kali dideskripsikan oleh Peter Chen 

yang dibuat sebagai bagian dari perangkat lunak CASE(Fakhrian 

Fadlia Adiwijaya et al., 2021). 

 

Gambar 33. Entity Relationship Diagram 

ERD (Entity Relationship Diagram) adalah model atau rancangan 

untuk membuat database, supaya lebih mudah dalam 

menggambarkan data yang memiliki hubungan atau relasi dalam 

bentuk sebuah desain. 

Hasil Dan Pembahasan  

Pada halaman utama web ini ada tersedia beberapa menu yang 

dapat dilihat sebagai berikut ini, yaitu ada home, profil, informasi, 

jadwal pendaftaran, registrasi, cetak surat dan login admin.      

 

Gambar 34. Halaman Utama Web 

Menu ini berisi informasi singkat tentang visi, misi, serta profil  

untuk memberikan gambaran umum kepada pengunjung. 
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Gambar 35. Halaman Profil 

Menu ini berisi pengumuman, panduan, dan berita terkait proses 

pendaftaran agar pengunjung mendapatkan informasi yang jelas 

dan terbaru. 

 

Gambar 36. Halaman Informasi 

Menu ini berisi informasi terkait jadwal pendaftaran, mulai dari 

tanggal pembukaan, penutupan, hingga pengumuman hasil 

pendaftaran agar calon peserta didik mendapatkan informasi 

yang jelas dan tepat waktu. 

 

Gambar 37 Halaman Jadwal Pendaftaran 

Menu Ini untuk melakukan registrasi akun sebelum masuk 

kehalaman user yang tersedia form pendaftaran. 

 

Gambar 38 Halaman Registrasi Akun 

Menu ini berisikan surat pernyataan yang wajib diisi oleh calon 

peserta didik sebagai salah satu syarat untuk melakuan 

pendaftaran. 

 

Gambar 39 Halaman Cetak Surat 

Halaman ini dilakukan untuk masuk kehalaman calon siswa 

 

Gambar 40 Halaman Login Calon Siswa 

Halaman ini dilakukan untuk mengakses perihal pendaftaran. 

 

Gambar 41 Halaman User 

Menu ini berisi formulir registrasi pendaftaran yang harus diisi 

oleh calon peserta didik sebagai langkah awal untuk mengikuti 

proses penerimaan di sekolah. 
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Gambar 42 Halaman Registrasi 

Halaman ini adalah halaman konfirmasi bahwa data sudah    

disimpan. 

 

Gambar 43 Halaman Konfirmasi data sudah disimpan 

 

Gambar 44 Halaman Cek Status 

Halaman ini digunakan untuk calon siswa untuk memastikan 

dirinya sudah terdaftar. 

 

Gambar 45 Halaman Daftar Calon 

Menu ini berisikan tempat login admin yang dapat dimasukan 

berupa username dan pasword. 

 

Gambar 46 Halaman Login Admin 

Halaman ini merupakan beranda utama admin yang menyediakan 

akses ke menu kelola profil, informasi, jadwal pendaftaran, 

laporan, dan surat pernyataan untuk mendukung pengelolaan 

sistem secara menyeluruh. 



Jurnal Sains Komputer dan Teknologi Informasi  

e – issn : 2655-7460. . Volume 8 No.1, November 2025 

Page 

70 - 81 
 

80 

 

Gambar 47 Halaman Utama Admin 

Halaman ini digunakan oleh admin untuk mengelola data 

pendaftaran menambah mengubah, menghapus, terima, tolak, 

dan pending data pendaftaran siswa yang telah masuk ke sistem. 

 

Gambar 48 Halaman Kelola dat pendaftaran 

Menu kelola profil ini berfungsi untuk mengatur data profil yaitu 

dengan fitur tambah, edit, dan hapus 

 

Gambar 49 Halaman Kelola Profil 

Menu kelola informasi ini berfungsi untuk mengatur data 

informasi yaitu dengan fitur tambah, edit, dan hapus. 

 

Gambar 50 Halaman kelola Informasi 

Menu kelola jadwal pendaftaran ini berfungsi untuk mengatur 

data jadwal pendaftaran yaitu dengan fitur tambah, edit, dan 

hapus. Jadwal pendaftaran yang ditampilkan pada sistem bersifat 

simulasi untuk kebutuhan pengujian sistem dan tidak 

merepresentasikan jadwal resmi dari institusi manapun. 

 

Gambar 51 Halalaman Kelola Jadwal Pendaftaran 

Halaman ini digunakan oleh admin untuk mengelola data surat 

pernyataan calon siswa. 

 

Gambar 52 Halaman Kelola Surat Pernyataan 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah 

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi 

penerimaan siswa baru berbasis web yang dirancang untuk SMP 

Muhammadiyah Palangka Raya berhasil memberikan solusi 

terhadap permasalahan pendaftaran manual yang selama ini 

diterapkan. Sistem ini mampu mempercepat proses 

pendaftaran, meminimalkan kontak fisik, dan mengurangi beban 

administrasi bagi pihak sekolah maupun calon peserta didik. 

Dengan fitur-fitur seperti registrasi online, pencetakan surat 

pernyataan, pengecekan status pendaftaran, dan pengelolaan 

data oleh admin, sistem ini memberikan kemudahan dalam 

pengelolaan data penerimaan siswa baru secara efisien, 

transparan, dan terstruktur. 

Penerapan model pengembangan perangkat lunak Waterfall 

terbukti cocok untuk proyek ini karena kebutuhan sistem telah 

didefinisikan dengan jelas sejak awal. Selain itu, pendekatan 

berbasis UML dan ERD juga membantu dalam 

memvisualisasikan serta merealisasikan sistem secara 

sistematis. 

Secara keseluruhan, sistem ini tidak hanya meningkatkan 

kualitas layanan sekolah dalam proses PPDB, tetapi juga menjadi 

langkah awal menuju transformasi digital dalam manajemen 

pendidikan di tingkat sekolah menengah pertama. 
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