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 ABSTRAK  

 

Ilmu pewarisan sifat (penurunan sifat) atau dalam biologi dinamakan Genetika, dimanfaatkan khususnya dalam usaha untuk 

mengembangbiakkan hewan atau tumbuhan yang memiliki sifat-sifat unggul. Sifat unggul hewan atau tumbuhan bisa diperoleh 

dengan jalan persilangan diantara hewan atau tumbuhan yang ingin kita dapatkan bibit unggulnya. Media pembelajaran penurunan 

sifat melalui persilangan gen berbasis Android adalah sebuah aplikasi yang digunakan untuk menentukan sifat- sifat apa yang akan 

muncul pada keturunan pertamanya, dan bila pada keturunannya saling dikawinkan atau disilangkan maka sifat-sifat apa yang 

akan muncul pada keturunan keduanya yang dapat dimanfaatkan untuk media pembelajaran anak tingkat Sekolah Menengah 

Pertama. Metode pengembangan sistem yang diterapkan adalah metode air terjun (waterfall). Sistem dibangun menggunakan 

bahasa pemrograman Java dan XML dengan IDE Eclipse Juno. Dengan menyajikannya dalam bentuk mobile diharapkan agar hasil 

yang peroleh menjadi lebih akurat atau kemungkinan adanya kesalahan menjadi lebih kecil dan dapat menghemat atau menyingkat 

waktu untuk mengetahui hasil dari penurunan sifat makhluk hidup yang diinputkan. 

Kata kunci: Media belajar, Penurunan Sifat, Persilangan, Gen, Android 

  

ABSTRACT 

 

Genetics, the science of inheritance or heredity of traits, is applied in breeding programs to produce animals or plants with superior 

characteristics. These superior traits can be achieved through cross-breeding selected animals or plants to obtain improved offspring. An 

Android-based application has been developed as a learning medium to predict the traits that will appear in the first generation of offspring, 

as well as in the second generation when these offspring are crossed. This application is intended for use as an educational tool for junior 

high school students. The system was developed using the waterfall methodology and implemented with Java and XML programming 

languages in the Eclipse Juno integrated development environment. Presenting the application in a mobile format is expected to increase 

accuracy, reduce the likelihood of errors, and decrease the time required to determine the inheritance outcomes of the input organisms 

Keywords: Learning Media, Inheritance of Traits, Crossbreeding, Genetics, Android Technology 

 
Pendahuluan 

Dalam kehidupan modern seperti sekarang ini, teknologi banyak dimanfaatkan agar kehidupan sehari-hari menjadi lebih mudah 

dan nyaman. Ilmu pewarisan sifat (penurunan sifat) atau dalam biologi dinamakan Genetika, dimanfaatkan khususnya dalam usaha 

untuk mengembangbiakkan hewan atau tumbuhan yang memiliki sifat-sifat unggul. 

Sifat unggul hewan atau tumbuhan bisa diperoleh dengan jalan persilangan diantara hewan atau tumbuhan yang ingin kita 

dapatkan bibit unggulnya. Misalnya di bidang pertanian, para ilmuwan berhasil menyilangkan berbagai jenis padi sehingga 

akhirnya ditemukan bibit padi yang memiliki sifat unggul berdaya hasil tinggi, umur pendek, dan rasanya enak. Ditemukan pula 

bibit kelapa hibrida dan jagung hibrida yang berdaya hasil tinggi. Di bidang peternakan, melalui persilangan dapat ditemukan bibit 

hewan ternak seperti ayam, sapi, dan kuda. Di bidang kedokteran, dapat ditemukan cara untuk mencegah agar keturunan seseorang 

tidak memiliki penyakit atau cacat bawaan. 
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Teknik yang biasa dipakai untuk menghasilkan hal-hal seperti di atas adalah rekayasa genetika. Rekayasa genetika adalah suatu 

teknik untuk mengubah gen makhluk hidup agar makhluk hidup tersebut memiliki sifat unggul. Dengan rekayasa genetika bisa 

juga untuk menghilangkan sifat jelek pada induk sehingga tidak diturunkan kepada keturunannya. 

Berdasarkan hal tersebut maka perlu dikembangkan suatu media pembelajaran penurunan sifat melalui persilangan gen berbasis 

Android. 

  

Metodologi Penelitian 

Jenis penelitian menerapkan metode penelitian dan pengembangan. Metode penelitian dan pengembangan ini digunakan penulis 

karena metode penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu produk tertentu serta menguji efektivitas produk tersebut. 

Langkah-langkah dari metode penelitian dan pengembangan terdiri dari potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, 

validasi desain, revisi desain, ujicoba produk, revisi produk, ujicoba pemakaian, revisi produk, dan produksi massal. 

 

Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu : 

a. Pengamatan yaitu pengumpulan data dengan  melakukan  pengamatan  langsung terhadap sampel data yang diperlukan. 

b. Wawancara yaitu melakukan pengumpulan data dengan cara mengajukan pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan 

bahan yang diperlukan dan pertanyaan diajukan secara langsung kepada narasumber. 

c. Kepustakaan yaitu melakukan pengumpulan data dengan membaca  literatur atau buku-buku yang berkaitan dengan 

permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini. 
 

Model Pengembangan Sistem 

Model pengembangan sistem penelitian yang dilakukan adalah model waterfallyaitu sebagai berikut : 

a. Analisis dan definisi persyaratan 

Pelayanan, batasan dan tujuan sistem ditentukan melalui konsultasi dengan user sistem. Persyaratan ini kemudian didefinisikan 

secara rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem. 

b. Perancangan (Design) 

Proses perancangan sistem membagi persyaratan dalam sistem perangkat keras atau perangkat lunak. 

c. Implementasi dan pengujian unit 

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai serangkaian program atau unit program.  

d. Integrasi dan pengujian sistem 

Unit program atau program individual diintegrasikan dan diuji sebagai sistem yang lengkap untuk menjamin bahwa persyaratan 

sistem telah dipenuhi. 

 

Hasil dan Pembahasan 

Terdiri dari 2 bagian yaitu : Desain Sistem dan Pembahasan tentang Aplikasi 

 

Desain Sistem 

Desain sistem penelitian ini menggunakan Unified Modelling Language (UML) atau pemodelan sistem yang berorientasi pada 

objek yang terdiri dari : 
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a. Use Case Diagram 
Diagram use case merupakan gambaran dari beberapa interaksi antar komponen yang terdapat pada aplikasi tersebut yang 

diperkenalkan oleh sistem yang akan dibangun terlihat pada gambar 1. 

 

 
Gambar 1.  Use Case Diagram Aplikasi 

 

b. Class Diagram 

Class Diagram merupakan diagram struktural yang memodelkan sekumpulan kelas, interface, kolaborasi dan relasinya 

ditampilkan pada gambar 2. 

 

 
Gambar 2. Class Diagram Aplikasi 
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c. Sequence Diagram 

Sequence Diagram pada aplikasi penurunan sifat melalui persilangan gen ditampilkan pada gambar 3. 

 

 
Gambar 3.  Sequence Diagram Aplikasi 

Pembahasan Aplikasi 

Berikut ini akan ditampilkan implementasi dari komponen-komponen utama antarmuka pemakai (user interface), beserta 

penjelasan dari menu aplikasi pembelajaran penurunan sifat melalui persilangan gen berbasis android: 

a. Tampilan Menu Utama 

Menu utama terdapat dua pilihan yaitu, button persilangan dua individu dengan satu sifat beda dan button persilangan dua 

individu dengan dua sifat beda terlihat pada gambar 4. 

 

 
Gambar 4. Tampilan Menu Utama 
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b. Tampilan Persilangan Dua Individu dengan Satu Sifat Beda.  

Tampilan persilangan dua individu dengan satu sifat beda juga terdapat dua pilihan button yaitu, button monohibrid dominan 

penuh dan button monohibrid dominan tidak penuh terihat pada gambar 5. 

 

 
Gambar 5. Tampilan Persilangan Dua IndividuDengan Satu Sifat Beda 

c. Tampilan Persilangan Dua Individu dengan Dua Sifat Beda.  

Pada tampilan ini user harus memasukkan data persilangan gen pada edit text yang telah disediakan. Saat user memilih Button 

Proses, maka hasil persilangan gen dari data yang telah diinputkan akan dimunculkan. Pada gambar 6. 

 

 
Gambar 6. Persilangan Dua Individu dengan Dua Sifat Beda. 

 

Simpulan Dan Saran 

Telah berhasil dibangun sebuah media pembelajaran penurunan sifat melalui persilangan gen berbasis android dengan 

mengimplementasikan metode pengembangan sistem air terjun (waterfall).  Aplikasi ini dapat menghemat atau menyingkat waktu 

untuk mengetahui hasil dari penurunan sifat makhluk hidup yang diinputkan  

Untuk pengembangan selanjutnya dapat dikembangkan dengan menambahkan soal-soal pelajaran tentang materi pewarisan 

sifat/persilangan gen. 
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