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ABSTRAK

Bahasa merupakan sarana komunikasi yang sangat penting keberadaannya bagi masyarakat. Bahasa Bangsa Indonesia memiliki
keberagaman bahasa selain Bahasa Indonesia yaitu bahasa daerah yang mungkin sulit untuk dipahami, salah satunya adalah bahasa
Dayak Ngaju dan bahasa Dayak Ma’anyan. Saat ini masih belum ada Kamus Bahasa Dayak Ma’anyan yang diterbitkan schingga
perlu dibuat sebuah aplikasi dengan bahasa daerah yang terdapat di Kota Palangkaraya yaitu Bahasa Dayak Ngaju dan Bahasa
Dayak Ma’anyan agar masyarakat bisa memahami dan mengerti bahasa daerah. Metode pengembangan sistem menggunakan
metode eksperimen yang terdiri dari perencanaan sistem, pembuatan program, dan pengujian hasil. Sistem dikembangkan dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP, database MySgl dan untuk mendesain program menggunakan aplikasi Macromedia
Dreamweaver. Dari hasil uji program didapatkan hasil bahwa sistem telah mampu menterjemahkan kata/kalimat dari bahasa
Indonesia ke bahasa Dayak Ngaju dan bahasa Dayak Ma’anyan, bahasa Dayak Ngaju ke bahasa Dayak Ma’anyan dan bahasa
Indonesia, serta bahasa Dayak Ma’anyan ke bahasa Dayak Ngaju dan bahasa Indonesia.

Kata kunci: Media belajar, Kamus, Bahasa Dayak Ngaju, Bahasa Dayak Ma’anyan, Bahasa Indonesia

ABSTRACT

Language is a fundamental means of communication that plays an essential role in society. In addition to the Indonesian language, the
Indonesian nation possesses a rich diversity of regional languages that may be difficult for some communities to understand. Among these
are the Dayak Ngaju and Dayak Ma'anyan languages. Currently, there is no officially published dictionary for the Dayak Maanyan
language. Therefore, it is necessary to develop an application that incorporates local languages spoken in Palangkaraya, particularly the
Dayak Ngaju and Dayak Ma'anyan languages, in order to help the community understand and learn these regional languages. The system
development employed an experimental method consisting of system planning, program development, and result testing. The system was
developed using the PHP programming language and a MySQL database, while Macromedia Dreamweaver was used for program design.
The testing results indicate that the system is capable of translating words or sentences from Indonesian into Dayak Ngaju and Dayak
Ma'anyan, from Dayak Ngaju into Dayak Ma anyan and Indonesian, and from Dayak Ma anyan into Dayak Ngaju and Indonesian.
Keywords: Learning Media, Dictionary, Dayak Ngaju Language, Dayak Ma anyan Language, Indonesian Language

Pendahuluan

Bahasa merupakan sarana komunikasi yang sangat penting keberadaannya bagi masyarakat. Bahasa digunakan masyarakat untuk
mengungkapkan ide, pikiran dan perasaan kepada orang lain sehingga akan terjalin dengan baik.

Bangsa Indonesia memiliki keberagaman bahasa selain Bahasa Indonesia yaitu bahasa daerah yang mungkin sulit untuk dipahami,
salah satunya adalah Bahasa Dayak Ngaju dan Bahasa Dayak Ma’anyan sebagai Bahasa Pemersatu dan Bahasa Nasional. Bahasa
Dayak Ngaju dan Bahasa Dayak Ma’anyan merupakan salah satu bahasa yang terdapat di Provinsi Kalimantan Tengah. Bahasa ini
merupakan salah satu Bahasa yang dipakai oleh Suku Dayak untuk berkomunikasi antar satu dengan yang lainnya.

Untuk lebih mempermudah masyarakat yang ingin mempelajari Bahasa Dayak Ngaju, telah disusun sebuah buku Kamus Bahasa
Dayak Ngaju dan bahkan telah dibuat dibawah Hak Cipta BAPPEDA Kota Palangkaraya Tahun 2005. Hal itu sangat membantu
bagi masyarakat pengguna komputer untuk mempelajari Bahasa Dayak Ngaju dengan mudah. Tetapi saat ini masih belum ada
Kamus Bahasa Dayak Ma’anyan yang diterbitkan, maka dengan itu penulis tertarik membuat sebuah aplikasi dengan bahasa daerah
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yang terdapat di Kota Palangkaraya yaitu Bahasa Dayak Ngaju dan Bahasa Dayak Ma’anyan agar masyarakat bisa memahami dan
mengerti bahasa daerah yang terdapat disalah satu Kota Palangkaraya.

Pada sistem kamus yang dibangun ini masyarakat tidak hanya dapat menterjemahkan kata tetapi juga dapat menterjemahkan
kalimat sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk mempelajari Bahasa Dayak Ngaju dan Bahasa Dayak
Ma’anyan. Serta juga dapat menginput sendiri bahasa yang masih belum ada pada aplikasi dengan cara mendaftarkan diri menjadi
seorang member.

Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu :

a. Pengamatan yaitu pengumpulan data dengan melakukan pengamatan langsung terhadap sampel data yang diperlukan.

b. Wawancara yaitu melakukan pengumpulan data dengan cara mengajukan pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan
bahan yang diperlukan dan pertanyaan diajukan secara langsung kepada narasumber.

c. Kepustakaan yaitu melakukan pengumpulan data dengan membaca literatur atau buku-buku yang berkaitan dengan
permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini.

Model Pengembangan Sistem

Model pengembangan sistem penelitian yang dilakukan adalah model Eksperimen yaitu sebagai berikut :

a. Perencanaan Sistem
Meliputi tahap analisis kebutuhan sistem dan tahap desain sistem. Analisis kebutuhan sistem berupa kebutuhan perangkat
keras, kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan informasi dan kebutuhan user. Desain sistem berupa desain proses, desain
database, dan desain antarmuka (user interface).

b. Pembuatan program
Proses mengimplementasikan rancangan yang dibuat kedalam program. Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak
direalisasikan sebagai serangkaian program atau unit program.

c. Pengujian
Tahapan pengujian aplikasi untuk mencari kesalahan-kesalan agar diperbaiki.

Hasil dan Pembahasan
Terdiri dari 2 bagian yaitu : Desain Sistem dan Pembahasan tentang Aplikasi

Desain Sistem
Desain sistem penelitian ini terdiri dari :
a. Context Diagram
diagram yang terdiri dari suatu proses dan menggambarkan ruang lingkup suatu sistem terlihat pada gambar 1.

Gambar 1. Context Diagram Sistem
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Pada proses Context Diagram ini mencakup semua proses yang ada pada aplikasi kamus tribahasa, yaitu pengguna dapat pilih
bahasa dan input kata/kalimat pada aplikasi dan aplikasi akan memberikan hasil input kata/kalimat yang dimasukkan
pengguna/member serta dapat mendaftarkan sebagai member agar dapat menambahkan kosakata baru dan member yang tidak
hanya bisa pilih bahasa dan input kata/kalimat pada aplikasi, member juga dapat ubah kata sandi, menambahkan kosakata
baru, melihat daftar kata dayak ngaju yang masih belum dilengkapi kata dayak ma’anyan dan daftar kata dayak ma’anyan yang
belum dilengkapi kata dayak ngaju.

b. Flowchart Menu Utama
Flowchart Menu Utama Sistem ditampilkan pada gambar 2.
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Gambar 2. Flowchart Menu Utama
Saat mulai membuka aplikasi pengguna akan diminta untuk memilih menu pada sistem ini.

c. Sequence Diagram
Pembahasan Aplikasi

Berikut ini akan ditampilkan implementasi dari komponen-komponen utama antarmuka pemakai (user interface), beserta
penjelasan dari menu sistem yang dibangun:
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a. Tampilan Menu Utama
Menu utama pada aplikasi ini terdiri dari sembilan daftar menu yaitu menu Masuk, menu Daftar Member, menu Pilih Bahasa,
menu Input Bahasa, menu Indonesia, menu Ngaju, menu Ma’anyan, menu Bantuan, menu Tentang. Terlihat pada gambar 3.
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Gambar 3. Tampilan Menu Utama

b. Tampilan Menu Masuk.
Tampilan Menu Masuk terihat pada gambar 4.

\4

Gambar 4. Tampilan Menu Masuk

Didalam menu masuk akan ditampilkan pilihan yaitu: Input E-Mail dan Kata Sandi.
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¢. Tampilan Menu Terjemahan Kamus.
Pengguna dapat langsung mencari kata atau kalimat yang mau diterjemahkan seperti ada gambar 5.
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Gambar 5. Menu Terjemahan Kata/Kalimat.

d. Tampilan Menu Bantuan.
Menu ini untuk melihat Bantuan penggunaan aplikasi kamus tribahasa. Dapat dilihat pada gambar 6.
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Pengujian
Pengujian dilakukan menggunakan Black Box untuk menguiji layanan atau fitur dan fungsional yang terdapat pada aplikasi yang
dibangun. Hasil pengujian disajikan pada tabel 1.

Tabel 1. Pengujian Aplikasi

No Pertanyaan Responden Jumlah Rata-Rata
1 Program aplikasi dapat berjalan 5 59 4,91
2 Pemilihan bahasa pada form menu utama 5 58 4,83

Tombol-tombol masuk dapat berfungsi dengan baik 5 59 491
4 Penginput_kan kata/kalimat pada form menu utama berfungsi 5 59 491

dengan baik
5 Link dapat berfungsi/berjalan dengan baik 5 58 4,83
6 Pendaftaran pengguna untuk menjadi member 5 58 4,83
7 Masuk sebagai member 5 57 4,75
8 Masuk sebagai admin 5 58 4,83
9 Admin dapat melihat daftar member 5 56 4,66

10  Admin dapat melihat daftar kosakata 5 59 4,91
11 Admin dapat menginputkan kosakata baru 5 58 4,83

Jumlah 552
Rata-rata 58

Rentang Nilai  Keterangan Hasil Nilai

0-15 Buruk Sekali
16-25 Buruk
2,6-35 Cukup
3,6-45 Baik
46-5 Baik Sekali

Berdasarkan tabel 1, maka semua menu yang ditampilkan dalam aplikasi dapat digunakan yang menunjukkan bahwa aplikasi
dapat digunakan berdasarkan fiturnya.

Simpulan Dan Saran

Telah berhasil dibangun sebuah media pembelajaran kamus tiga bahasa Dayak Ngaju-Indonesia-Dayak Ma’anyan dibuat
menggunakan bahasa pemrograman PHP, database system menggunakan MySql dan aplikasi Macromedia Dreamweaver untuk
mendesain aplikasi. Aplikasi ini dapat membantu menterjemahkan bahasa Indonesia ke bahasa Dayak Ngaju dan bahasa Dayak
Ma’anyan atau bahasa Dayak Ngaju ke bahasa Dayak Ma’anyan dan bahasa Indonesia atau bahasa Dayak Ma’anyan ke bahasa
Indonesia dan bahasa Dayak Ngaju

Untuk pengembangan selanjutnya dapat dikembangkan untuk mengenali tata bahasa. Sehingga penerjemahan kalimat semakin
akurat dan tidak terbatas pada kalimat tunggal saja.
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