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ABSTRAK

Tugas Akhir merupakan salah satu syarat yang diperlukan mahasiswa sehingga dapat melaksanakan yudisium dari perguruan
tinggi yang ditempuh. Wujud tugas akhir berupa karya ilmiah yang dipublikasikan, sehingga tugas akhir memiliki pedoman
penulisan khusus yang menjadi acuan, dengan bantuan teknologi mobile yang sangat populer saat ini yaitu Android dapat
dibangun suatu sistem E-Pedoman Penulisan Tugas Akhir khususnya di STMIK Palangkaraya, yang dapat dimanfaatkan sebagai
bahan pertimbangan untuk meningkatkan sistem pelayanan kepada civitas akademik dan pihak stakeholder dalam bentuk digital.
Metode penelitian yang digunakan adalah System Development Life Cycle (SDLC) dengan mengadopsi permodelan pengembangan
perangkat lunak (software) air terjun (Waterfall). Penelitian ini menghasilkan aplikasi yang dapat dimanfaatkan untuk menambah
wawasan, pengetahuan dan panduan dalam Penulisan Tugas Akhir khusus nya di STMIK Palangkaraya dalam pelaksanaan proses
akademiknya.

Kata kunci: Tugas Akbir, E-Pedoman, Model Air Terjun
ABSTRACT

The Final Project is one of the requirements for students to be able to participate in the graduation ceremony from the higher education
institution they attend. The form of the final project is a scientific work that is published, which means that the final project has specific
writing guidelines that serve as a reference. With the help of the currently popular mobile technology, Android, an E-Guideline System for
Final Project Writing can be developed, especially at STMIK Palangkaraya, which can be utilized as a consideration to improve the service
system for the academic community and stakeholders in a digital format. The research method used is the System Development Life Cycle
(SDLC), adopting the waterfall model of software development. This research results in an application that can be used to enhance
understanding, knowledge, and guidance in Final Project Writing, particularly ar STMIK Palangkaraya, in carrying out its academic

processes.
Keywords: Final Project, E-Guideline, Waterfall Model

Pendahuluan

Teknologi informasi pada masa sekarang berkembang
dengan pesat, sehingga teknologi informasi terus terintegrasi
di berbagai aspek kehidupan sehari-hari. Integrasi teknologi
informasi dalam era modern sekarang ini diterapkan untuk
seluruh lapisan masyarakat, sehingga penerapan teknologi
informasi bukan hanya dalam aspek ilmu pengetahuan saja
akan tetapi juga dalam perangkat yang dapat diakses dengan
mudah sehari-hari, contohnya yaitu dalam bentuk telepon
genggam/handphone.

Tugas Akhir merupakan salah satu syarat yang diperlukan
mahasiswa sehingga dapat melaksanakan yudisium dari

perguruan tinggi yang ditempuh. Wujud tugas akhir berupa
karya ilmiah yang dipublikasikan, sehingga tugas akhir
memiliki pedoman penulisan khusus yang menjadi acuan.
Setiap perguruan tinggi memiliki pedoman penulisannya
masing-masing yang disesuaikan dengan sistem publikasi
karya ilmiah perguruan tinggi tersebut.

Buku pedoman tugas akhir STMIK Palangkaraya memiliki
masalah yaitu dalam bentuknya yang masih dalam wujud
fisik, sehingga menyulitkan mahasiswa dalam mencari
informasi dengan cepat dan juga keterbatasan lainnya yaitu
buku pedoman yang harus dibawa kemana-mana jika ingin
diakses, dan resiko buku hilang atau rusak sehingga tidak
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sedikit membutuhkan waktu untuk mempersiapkannya.
Dengan adanya pedoman tugas akhir yang dapat diakses
secara digital yaitu melalui E-Pedoman penulisan tugas akhir
STMIK Palangkaraya berbasis Android, maka mahasiswa
dapat mengelola waktunya untuk mengakses informasi
panduan akademik dari kampus secara efisien. Berdasarkan
uraian diatas, maka hal tersebut menjadi latar belakang
penulis dalam memilih judul penelitian yaitu “Aplikasi E-
Pedoman Penulisan Tugas Akhir STMIK Palangkaraya
Berbasis Android”.

Metodologi Penelitian
1. Teknik Pengumpulan Data
Data dipakai

membentuk hasil penelitian. Berikut adalah prosedur

yang dikumpulkan akan untuk

pengumpulan data yang digunakan:

a. Observasi adalah prosedur pengumpulan data
dengan cara mengamati objek penelitian atau
peristiwa yang relevan untuk memperoleh data.

b. Wawancara adalah prosedur pengumpulan data
dengan cara menanyakan kepada pihak-pihak yang
berhubungan dengan topik penelitian untuk
memperoleh data dan keterangan yang dibutuhkan
untuk membangun proses perancangan

¢. Dokumentasi adalah prosedur pengumpulan data
dengan cara mencatat informasi. Informasi
didokumentasikan dalam bentuk media tulisan,
suara, gambar, atau rekaman yang memiliki
informasi tentang topik yang dipelajari

d. Studi Kepustakaan adalah prosedur pengumpulan
data dengan cara mempelajari literatur yang
berhubungan dengan topik yang dipelajari di

perpustakaan atau dengan literatur referensi lainnya
yang tersedia secara publik

2. Permodelan Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam
penelitian ini adalah dengan menggunakan System
Development  Life Cycle (SDLC) dengan mengadopsi
permodelan pengembangan perangkat lunak (soffware) air
terjun (Waterfall). Berikut gambar tahapan pengembangan

perangkat lunak model air terjun :
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Gambar 1. Metode Air Terjun

Waterfall model adalah suatu proses, perkembangan,
percontochan dimana membangun suatu sistem yang
mengalir bergerak dari atas ke bawah yang menyediakan
pendekatan alur hidup pengembangan perangkat lunak
secara sekuensial atau terurut dari tahap proses perencanaan,
analisis,  desain, dan

implementasi, pengujian

perawatan/pemeliharaan.

Hasil Dan Pembahasan

Perancangan diagram  Unifiled Modeling  Language

(UML)yang digunakan berupa wuse case diagram dan activity

diagram

1. Use case diagram
Pada gambar 2 berikut adalah usecase diagram untuk
sistem. Terdapatkegiatan yang dilakukan oleh penggguna
dimulai dari masuk beranda dan memilih salah satu
fungsi. Sistem pencarian pedoman penulisan tugas akhir
menyediakan pedoman dan juga template tugas akhir.
Apabila pengguna mengakses tampilan tersebut maka
pengguna juga dapat memiliki pilihan opsional untuk
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melihat isi dokumen secara keseluruhan.

Gambar 3. Activity Diagram Halaman Beranda

TampilanInformasi | ./

Teknik Informatika J*~

Masuk Beranda

Sistem Informasi

«extend”""
" <extendss---

Manajemen
Informatika

~

3. Activity Diagram Halaman Tampilan Info
Gambar

Halaman Info. Diagram tersebut menampilkan alur

4 menampilkan activity diagram untuk

pengguna dalam mengakses Halaman Info STMIK
Palangkaraya. Setelah halaman ditampilkan maka

pengguna dapat membaca Informasi. Halaman Info
dapat diakses pengguna dari halaman beranda.

Gambar 2. Use Case Diagram

2. Activity Diagram Halaman Beranda

Gambar 3 berikut menampilkan aktivitas yang dapat
Halaman
Beranda. Dalam beranda terdapat empat jenis aktivitas

setelah  memasuki

dilakukan  pengguna

yang dapat dilakukan pengguna, yaitu mengakses Info
STMIK Palangkaraya, Teknik Informatika, Sistem
Informasi dan Manajemen Informatika.

pengguna ‘ sistem
Y
Masukhalamanbermda  ————————— | menampilkan halaman
beranda
Masuk Tampilnlnfe  ——— || MenampikenTampilan
Informasi
|
Melihat Informasi STMIK
Palangkaraya

)
‘ Menckan button kembali "\’ Menampiken menn
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J
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Gambar 4. Activity Diagram Halaman Tampilan Info

pengguna sistem

menampilkan halamen
beranda

Masuk halaman beranda

Memilih Aksi

Tampllzn H Teknik Sistem
Informasi

Mana}emm

Info Informatika In fommtlka

S

Masuk menu pilihan

4. Activity Diagram Halaman Pedoman Teknik
Informatika
Gambar 5 menampilkan activity diagram untuk

Halaman Pedoman Teknik Informatika. Diagram
tersebut menampilkan alur pengguna dalam mengakses
Halaman Pedoman Teknik Informatika yang terdapat
informasi Penulisan Tugas Akhir Perogram Studi Teknik

Informatika.
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pengguna sistem
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Gambar 5. Activity Diagram Halaman Pedoman Teknik
Informatika

Pembahasan Aplikasi
Berikut tahapan dalam pengoperasian aplikasi :
a. Halaman Beranda
Gambar 6 pada tampilan Halaman Beranda
Aplikasi E-Pedoman ini pengguna di arah kan
untuk memilih menu yang di antaranya adalah Info
STMIK Palangkaraya, Teknik Informatika, Sistem

Informasi dan Manajemen Informatika
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Gambar 6. Halaman Beranda

. Halaman Menu Teknik Informatika, Sistem

Informasi dan Manajemen Informatika

Gambar 7 pada tampilan Menu Teknik
Informatika, Sistem Informasi dan Manajemen
Informatika Aplikasi E-Pedoman ini jika pengguna
memilih menu salah satu diantaranya maka
pengguna akan di arah kan untuk memilih menu
yang ada yaitu Visi, Misi, Tujuan, Sasaran dan
Pedoman Penulisan Tugas Akhir, Sesuai dengan

prodi yang di pilih
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Gambar 7. Halaman E-Pedoman Prodi Gambar 8. Halaman Pedoman Penulisan Tugas
Akhir
¢. Halaman Menu Pedoman Penulisan Tugas Akhir
Gambar 8 pada tampilan Halaman Menu Simpulan Dan Saran
Pedoman Penulisan Tugas Akhir yang Dipilih Aplikasi E-Pedoaman Penulisan Tugas Akhir STMIK
pada Aplikasi E-Pedoman, seperti pada contoh Palangkaraya berbasis Android merupakan media informasi
tersebut akan menampilkan isi dari Pedoman atau panduan bagi seluruh civitas Akademik STMIK
Penulisan Tugas Akhir 2022, sesuai item yang Palangkaraya dalam melaksanakan kegiatan Akademik
pengguna aktifkan seperti Teknik Informatika seperti Penulisan Tugas Akhir di STMIK Palangkaraya,

yang dipilih maka yang akan ditampilkan adalah yang dapat di akses menggunakan media smartphone

Pedoman Penulisan Tugas Akhir Prodi Teknik khususnya Android, selain itu pula Akademik tidak perlu

Informatika Tahun 2022, begitu juga selanjutnya lagi menggunakan Pedoman Akademik versi cetak atau

jika pengguna memilih Prodi Sistem Informasi hardeopy yang memerlukan biaya cetak yang tidak murah.

dan Prodi Manajemen Informatika Pengembangan aplikasi berbasis android ini dapat
ditambahkan video profile STMIK Palangkaraya dan item

menu lainnya, seperti fasilitas pencarian dalam menu
Pedoman Penulisan Tugas Akhir.
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