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ARTIKEL INFO ABSTRAK

Diterima Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kevalidan multimedia

April 2023 interaktif powerpoint pada pembelajaran tematik terpadu kelas V sekolah dasar.
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D). Hasil penelitian
menunjukkan multimedia interaktif powerpoint pada pembelajaran tematik terpadu
dinyatakan sangat valid digunakan dengan penilaian ahli materi 84,54%, ahli bahasa
89,5%, dan ahli media 81,67% dengan nilai rata-rata keseluruhan validator yaitu
85,23% dengan kategori “sangat valid”. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan
bahwa multimedia interaktif powerpoint pada pembelajaran tematik terpadu kelas V

Dipublikasi sekolah dasar “sangat valid” digunakan dalam proses pembelajaran.

2023
Juni Kata kunci: Multimedia Interaktif, Powerpoint, Pembelajaran Tematik Terpadu

ABSTRACT

This study aimed to determine the validity level of powerpoint interactive multimedia
in integrated thematic learning for class V elementary school. This study used the Research
and Development (R&D) method. The results showed that powerpoint interactive multimedia
in integrated thematic learning was stated to be very valid with the assessment of material
experts 84.54%, 89.5% linguists, and media experts 81.67% with an overall validator
average score of 85.23% with category “very valid”. Based on the results of the study, it can
be concluded that powerpoint interactive multimedia in integrated thematic learning for class
V elementary school “very valid” is used in the learning process.
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PENDAHULUAN

Teknologi
pada abad-2|
tempat, dan usia orang yang menggunakannya.

berkembang begitu pesat
tanpa adanya batas waktu,

Perkembangan teknologi tentunya memicu

yang
dalam proses

berkembangkan ilmu pengetahuan
mendorong  pembaharuan
pembelajaran, sehingga guru bisa berkreasi
dalam merancang pembelajaran yang menarik
dan inovatif. Hal tersebut akan memberi
dampak positif sehingga dapat membantu guru
dan peserta didik dalam kegiatan belajar
mengajar (Masniladevi, Helsa, & Syarif, 2019).
Adapun yang dapat dilakukan guru adalah
menggunakan dan memanfaatkan teknologi
dengan merancang media pembelajaran.

Nurrita, T  (2018)

pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat

Menurut media

digunakan untuk membantu proses
pembelajaran dalam menyampaikan makna
atau pesan secara jelas sehingga peserta didik
dapat belajar secara efektif dan efisien.

Saat ini telah banyak beredar media
pembelajaran, namun masih belum sesuai
dengan karakteristik dan kebutuhan peserta
didik. didik
karakteristik yang berbeda-beda, misalnya
karakteristik peserta didik SD berbeda dengan

SMP dan SMA maka media pembelajaran yang

Setiap  peserta memiliki

diberikan juga harus berbeda tetapi sesuai
dengan karakteristik peserta didik. Ariani dan
Fatia (2020) yang menyatakan bahwa mereka
yang menyukai belajar sambil bermain, senang
baru

bergerak, senang terhadap hal-hal

disekitarnya  secara  langsung  melalui

pembelajaran yang bermakna.
tematik

Pembelajaran terpadu

merupakan pembelajaran terpadu dalam
menciptakan pembelajaran efektif, bermakna
dan menyenangkan yang memadukan berbagai
mata pelajaran menjadi satu tema dan subtema

sehingga dapat memberikan peserta didik

pembelajaran tematik merupakan
pembelajaran tema yang mengintegrasikan
beberapa mata pelajaran satu
sehingga dapat memberikan
pengalaman secara langsung dan bermakna
kepada peserta didik. Majid (2014) juga
berpendapat bahwa pembelajaran tematik

terpadu adalah suatu pembelajaran dimana

menjadi
pembelajaran

didalamnya telah dirancang sebuah tema,
subtema dan diintegrasikan menjadi beberapa
mata pelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara yang telah
dilakukan dengan bapak Ulya Azmi selaku guru
kelas V di SDN 04 Bukit Apit Puhun pada
tanggal 21 Januari 2023, diperoleh informasi
bahwa sekolah tersebut memiliki sarana dan
prasarana yang lengkap berupa alat peraga,
buku, poster, pajangan, komputer, dan
proyektor, namun media pembelajaran yang
memanfaatkan dan menggunakan teknologi
masih sangat minim. Guru mengalami kesulitan
dalam pembuatan media pembelajaran karena
adanya keterbatasan waktu dan kreatifitas
guru, sehingga berdampak pada peserta didik
yang kurang berminat dan cepat bosan dalam
mengikuti proses pembelajaran. Selain itu,
membuat peserta didik kurang memahami
yang
permasalahan

konsep dan materi pembelajaran

disampaikan.  Berdasarkan
tersebut diperlukan media pembelajaran yang
inovatif dan efektif yang cocok untuk anak
sekolah  dasar. Penggunaan multimedia
interaktif powerpoint menjadi solusi yang tepat
untuk meningkatkan minat dan keaktifan
peserta didik. Daryanti, Desyandri, dan Fitria
(2019) mengemukakan bahwa pembelajaran
yang bagus adalah penggunaan sarana yang
dapat menunjang pendidikan dengan kemajuan
teknologi yang ada saat ini dan melakukan
pembaharuan  dalam  membuat = media
pembelajaran. Sejalan dengan itu, Agasi (2021)
juga berpendapat bahwa bagi seorang guru

pemilihan media pembelajaran yang inovatif

I I . Hermin Tri
penga an?an secara fangstng ermin M dan  memenuhi segala  kebutuhan dan
Wahyuni  (2018) mengemukakan bahwa
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karakteristik peserta didik adalah sebuah
keharusan.
Afriani  (2021) menyatakan bahwa

dengan pemanfaatan teknologi, guru bisa
meningkatkan keaktifan peserta didik dalam
Teknologi

pembelajaran. yang dapat kita

manfaatkan dalam kegiatan pembelajaran dapat
berupa media pembelajaran yang telah
terintegrasi dengan teknologi itu sendiri,

misalnya media audio, media audiovisual,
ataupun media lainnya (Maswan & Muslimin,
2017:14). Sangat disayangkan, teknologi yang
seharusnya dijadikan sebagai alat penunjang
pembelajaran, namun guru kurang mampu
menggunakan media pembelajaran spesialis
multimedia, khususnya multimedia interaktif.
Suryono (Husna, Degeng & Kuswandi,
2017) menyatakan bahwa multimedia interaktif
gabungan  berbagai
teks, animasi,
didalamnya dilengkapi tombol navigasi yang

merupakan media,

diantaranya audio, video,
membantu peserta didik untuk belajar mandiri.
Selain itu, multimedia interaktif juga berfungsi
yang
membantu guru dalam

sebagai  sumber

memfasilitasi

belajar dapat
dan
menyampaikan konsep dan materi pelajaran.
Keunggulan multimedia interaktif powerpoint
yaitu dalam pembuatannya sangat mudah
didesain, tidak memerlukan biaya, mudah
direvisi, efisien dan mudah disimpan serta tidak
akan mengalami masa expaired

Multimedia interaktif powerpoint
diharapkan dapat menjadi media alternatif
dalam membantu dan mempermudah peserta

didik dalam proses pembelajaran yang efektif

dan menyenangkan. Dengan
mengkombinasikan  multimedia  interaktif
powerpoint dan dirancang sesuai dengan

kebutuhan dan karakteristik peserta didik akan
menambah ketertarikan dalam belajar. Selain
itu, dapat digunakan selama pembelajaran baik
online maupun offline sehingga dapat menjadi
dalam meningkatkan minat belajar
peserta didik.

solusi

Berdasarkan permasalahan dan diatas,
tertarik
multimedia interaktif powerpoint untuk kelas V

peneliti untuk  mengembangkan
sekolah dasar dengan menggunakan model
pengembangan ADDIE, yang terdiri dari 5
tahap yang dikemukakan oleh Fitria (2017)
tahap analisis  (analysis), tahap
perancangan (design), tahap pengembangan
(development),

(implementation),
(evaluation).
menghasilkan suatu produk berupa multimedia
interaktif  powerpoint
tematik terpadu untuk siswa kelas V sekolah

yaitu,
tahap penerapan

dan  tahap  evaluasi

Tujuan  penelitian ini  untuk

pada pembelajaran

dasar yang valid.

METODOLOGI PENELITIAN

Jenis penelitian yang digunakan adalah
pengembangan Research and Development
(R&D). Hanafi (2017) berpendapat bahwa
penelitian ini digunakan untuk mengembangkan
dan menghasilkan produk tertentu serta
menguji kelayakan produk tersebut. Penelitian
pengembangan yang
digunakan dalam menciptakan produk baru

merupakan metode
untuk memperkuat penemuan yang dihasilkan

dalam kegitan pembelajaran mapun non
pembelajaran. Adapun model pengembangan
yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah
model ADDIE. Fitria (2017) mengemukakan
model ini terdiri dari 5 tahap yaitu Analysis,
Design, Development, Implementation, dan
Evaluation. Karena adanya keterbatasan peneliti
dari segi tenaga, waktu, dan biaya maka tahap
implemetation/penerapan dilakukan dalam skala
kecil yaitu satu kelas saja.

Pada tahap analysis terdiri dari analisis
kebutuhan, analisis kurikulum, dan analisis
materi. Tahap design yaitu merancang media
pembelajaran, kemudian media pembelajaran
yang dirancang dilakukan uji kevalidannya oleh
ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media (tahap
development). Setelah media pembelajaran diuji

kemudian diimplementasikan kepada peserta
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didik kelas V sekolah dasar (implementation and

evaluation). Penelitian dilakukan pada tanggal 7-
23 Februari 2023. Tempat penelitian di SDN
04 Bukit Apit Puhun. Subjek penelitian ini
adalah peserta didik yang ada di kelas V SD
Negeri 04 Bukit Apit Puhun yang berjumlah 18
peserta didik. Pengambilan data penelitian
pengembangan ini diambil
peneliti di lapangan tanpa adanya pihak kedua.
Data  berupa
pembelajaran yang diisi oleh validator. Adapun
komponen-komponen data yang dianalisis
adalah data
pembelajaran, data yang diperoleh dari seluruh

langsung oleh

lembar  validasi media

analisis validasi  media
aspek akan disajikan dengan menggunakan
skala likert |-5 berdasarkan lembar validasi,
penskoran tiap kategori dapat dilihat pada
tabel berikut :
Skor

I Sangat Kurang Baik

Kategori

Kurang Baik
Cukup Baik
Baik
Sangat baik
Penskoran Validasi

Ui A WIN

Tabel |I. Multimedia
Interaktif Powerpoint
Sumber : Modifikasi Riduwan dan Sunarto

(2015 : 21) (Ariani dan Fatia, 2020:508)

Untuk mengukur perhitungan dan nilai
akhir validator
menggunakan rumus yang telah dimodifikasi

dari Purwanto (2013:102), yaitu :

validitas  masing-masing

R
NP = S x 100%
Keterangan :
NP = Nilai persen yang dicari
R = Skor mentah yang diperoleh
SM = Skor maksimum
Untuk menentukan nilai akhir hasil
validitas seluruh validator menggunakan rumus
modifikasi dari Fitria (2017:39), yaitu :

x=>=
n

Keterangan :

X = Rerata

Y. p = Jumlah persentase keseluruhan
aspek penilaian

n = Jumlah validator

Interval Kategori
81-100% Sangat Valid
61-80% Valid
41-60% Cukup Valid
21-41% Kurang Valid
0-20% Tidak Valid
Tabel IlI. Kategori Validitas Multimedia

Interaktif Powerpoint
Sumber : Modifikasi Purwanto (2013:103)

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini menekankan pada model
pengembangan ADDIE yaitu Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation.
Model ADDIE dipilih karena uraian prosedur
yang dan
digunakan dengan penelitian yang dilakukan.

sistematis, sederhana, cocok
Tahap pertama adalah tahap analisis/analysis,

terdiri dari 3 tahap analisis diantaranya : (I)

analisis kebutuhan, dilakukan untuk
mengetahui kebutuhan, kelebihan, maupun
kelemahan  media  pembelajaran  yang
dikembangkan.  (2) analisis  kurikulum,

dilakukan untuk mengetahui gambaran desain
media pembelajaran yang layak dikembangkan
dengan kurikulum 2013. (3) analisis materi,
dilakukan berdasarkan kurikulum 2013 edisi
revisi 2017 yaitu pada buku guru dan buku
Tahap  kedua  adalah
perancangan/design. Pada tahap ini, peneliti

siswa. tahap
mulai merancang media pembelajaran yang
dapat membantu guru dalam menyajikan
terpadu dan
memudahkan peserta didik dalam memahami
yang Media
pembelajaran yang dikembangkan berdasarkan
KD, Indikator,
pembelajaran  yang  telah
Multimedia interaktif powerpoint pada tema 7

pembelajaran tematik

materi diajarkan  guru.

analisis KI, dan tujuan

dirumuskan.
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subtema 2 pembelajaran | terdiri dari (I) KOMPETENSI INTI

sampul, (2) petunjuk penggunaan, (3) profil, (4) e e B . i G
pereems el dabame bertrenwabal dergoms Mol wemmens g, then

kompetensi inti, (5) kompetensi dasar, (6)

o
Memdians prrgmeisions banteml eresrn wews rgpall Leerebergpe

. . . . R LI han » weme it tenrbeneg
tujuan pembelajaran, (7) materi, (8) video, dan Sires. @A cipores Tuan doe hgpotmerve. ot St bereks g

Mermadban porgeudunn (el datam bebiosn yong jhes, stetematis dann
1 Sogge Alarn beys yeng eetin. (dben gerabaan yung memoermrinkons anel
(9) kuis, (10) penutup. = e e S o g i

Adapun hasil rancangan multimedia — .
interaktif powerpoint di kelas V sekolah dasar
yang telah dibuat, yaitu berikut ini :

KOMPETENST

[ Betiami Indinrems

Tema 7 (Pevistiwa dalam Kehidupan)
Subtema 2 (Peristiwo Kebangsaan
Seputar Praklomasi Kemerdekaan)

Fembelajaran 1

44y ihan hasd e Fensd AR (a0 er RIS BB o P ped el ) Bl e
Nwmroans dssiwnre b,

TUJTUAN FEMBELAT ARAN

S L B IO P T YR TR TE D

ST A GaTe b e A LRar Setal

D I L e e Lo P T L A LS LS )
TR R VAR GaATIRAG b e ST aet e b bt g8 bt 0

T T L e L LT
TN A b gas b

B L B R T Y Y PR T* L)

BT T e T T S L B

B e A R [ My

L e e R L

Fariztime Pambocoss Toks Frokdomas

- L p—
B L s I R LR LT

Yerni Atikoh Pose
T S Utara, 03 Novesber 2000
Email i yerniD3arikohEgmail com
Degarremen Penddhon Suru Seholuh Dasar
Usiversitas Negeri Padasg

[ Sovetah mervpetabul informas prosting dart ks
nard p ok s o
5 Baene srhs Froblamest discakan pade prebod
H oo IR N rmmrsabads barw Sirm viwes dan
Gambar 4. Tampilan profil [ el e oS 5 W 30 b
| rescloan saet i pada pmbo! yeng sena, yelnu
e WIB ¥ fagnimmansbah st udees s

10007 Purwrw winn bwrglrdeahs ¥
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Gambar 10. Tampilan Kuis

i

- i
a

Bt { Ter‘imakosih)“

Gambar | I. Tampilan Penutup

Tahap ketiga adalah tahap
pengembangan/development. Tahap
pengembangan dilakukan setelah media

pembelajaran dirancang dan dilakukan validasi
oleh validator yaitu ahli materi oleh dosen
PGSD Ibuk Ari Suriani, S.Pd, M.Pd, ahli bahasa
Ibuk Dr. Nur Azmi Alwi. S.S., M.Pd , dan ahli
media Bapak Atri Waldi, M.Pd. Kemudian
merevisi media pembelajaran sesuai dengan
saran dan komentar yang disampaikan
validator. Hasil validasi multimedia interaktif
powerpoint dari ahli materi, ahli bahasa, dan ahli
media  secara  keseluruhan  diperoleh
persentase 85,23% dengan kategori ‘“sangat

valid”

Secara keseluruhan dapat dilihat pada
tabel di bawah ini :

No Aspek Rentang Kategori
yang
divalidasi

I Aspek 84,54% Sangat
Materi Valid

2 Aspek 89,5% Sangat
Bahasa Valid

3 Aspek 81,67% Sangat
Media Valid
Rata-Rata 85,23% Sangat
valid

Tabel Illl. Hasil Analisis Validitas

Keseluruhan

Dari tabel diatas, dapat disimpulkan bahwa
rata-rata penilaian dari ahli materi, ahli bahasa,
dan ahli media adalah 85,23%
kategori “sangat valid” sehingga sangat cocok

termasuk

digunakan di sekolah dasar. Tahap keempat
adalah
Dilakukan setelah media pembelajaran yang

tahap  penerapan/implementation.
divalidasi dan direvisi sesuai saran perbaikan
oleh ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media.
Kemudian produk tersebut diujikan kepada
peserta didik kelas V sekolah dasar. Penelitian
dilakukan kepada |8 peserta didik sebanyak 2
kali pertemuan. Tahap kelima adalah tahap
evaluasi/evaluation. Tahap evaluasi adalah tahap
terakhir penelitian ini, dilakukan untuk melihat
yang telah
dilakukan sudah sesuai dengan rencana dan

apakah sistem pembelajaran
harapan. Berdasarkan penelitian yang dilakukan
berikut,
diantaranya : (1) peserta didik terlihat antusias

diperoleh  kesimpulan  sebagai

saat proses pembelajaran  berlangsung
menggunakan multimedia interaktif powerpoint,
(2) peserta didik terlihat aktif saat proses
pembelajaran berlangsung, (3) peserta didik
dapat bekerja dalam kelompok dan berdiskusi
dengan teman satu kelompoknya, (4) peserta
didik mudah memahami pembelajaran karena

multimedia interaktif powerpoint dilengkapi
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dengan gambar, suara, animasi, dan video yang

menarik.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, adapun
simpulan dari penelitian ini adalah media
pembelajaran yang dikembangkan sesuai
dengan tuntutan kurikulum dan perkembangan
peserta didik. Bahasa yang digunakan dalam
multimedia interaktif powerpoint singkat, padat,
dan jelas sehingga memudahkan peserta didik
pelajaran.  Multimedia

interaktif powerpoint didesain dengan warna,

dalam memahami

gambar, tulisan, animasi dan video yang
menarik. Hasil validasi ahli dengan nilai rata-
rata persentase mencapai 85,23% kategori
“sangat valid”. Multimedia interaktif powerpoint
ini sudah dinyatakan valid untuk digunakan
dalam proses pembelajaran untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas

V sekolah dasar.

Saran
Berdasarkan  penelitian yang telah
dilakukan, maka peneliti  menyarankan

beberapa hal sebagai berikut :

I.  Bagi guru, agar menggunakan multimedia
interaktif powerpoint
minat peserta
pembelajaran dan membantu peserta

untuk menarik
didik dalam proses

didik dalam memahami materi dalam
pembelajaran tematik terpadu.

2. Bagi peneliti lain, agar mengembangkan
multimedia interaktif powerpoint dalam
kondisi dan ruang lingkup yang berbeda,
serta sebagai acuan untuk

mengembangkan multimedia interaktif

yang lebih luas.
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